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Was haben wir vor? 7 asymptote

1. Tag 2. Tag 3. Tag

Besprechung und
+ Kennenlernen I Kriterien fur eine j;Feelccjl)back 20 Hausaufgabe
t Was ist MathCityMap? ~ ASYMPTOTE-Auigabe  + agaptivitat und Ihre

T Aufgabenformate Anwendung in Asymptote

T Die Grundlagen flr :
Asymptote + Aufgabe selbst erstellen dirsteIIen der.Ergebnlsse
T Wissenschaftlicher

T Die ASYMPTOHPp T Lerngraph selbst erstellen  Fragebogen
zum Ausprobieren,

¥ Das Digitale I Letzte Technische Fragen
Registrierung im Portal  Klassenzimmer. und Antworten
und einer Gruppe
beitreten PP T Hausaufgabe
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Der Anfang
Mathtrails und MathCityMap
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Phanomene der
Umwelt Stochastik

Geometrie

Analysis

g(x)=f(xo) +f'(x0) - (x-x0)

Math@ityMap

= A\\
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“Mathematik draufRen
machen”

NIAGARA FALLS
MATH TRAIL

Lehren jenseits von COVID- Das ASYMPTOTE Projekt, HKM 2022
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Math@ityMap
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t ePv uls JvMathtrail M Jasymptote

T Mathtrall ist ein Spazierganz zum Entdecken von Mathematik (Shoaf,
Pollak & Schneider, 2004)

T Sequenz mehrerer Stationen entlang einer festgelegten Route (English
et al., 2010)

T EineMathtrail-Karte zeigt diese Platze an, an denen man interessante
mathematische Probleme diskutieren und l6sen kann.

T Die Losungen werden schriftlich ifmailguidefestgehalten.

T Erste dokumentierte Mathtrails bereits in den 1980ern (Blane & Clark,
1984)
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t ePv uls JvMathtrail M Jasymptote

T Mathtrall ist ein Spazierganz zum Entdecken von Mathematik (Shoaf,
Pollak & Schneider, 2004)

T Sequenz mehrerer Stationen entlang einer festgelegten Route (English
et al., 2010)
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Potenziale von
aufRerschulischen Lernorten

Motivation Erinnerung Abwechslung

Math@ityMap
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Hurden fur Schulen

Kosten
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Erasmus+
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Projekte mit MathGtyMap J asymptote
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Hne analoge Idee wird digital
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Hirden fiir Schulen Potenziale von
aufBerschulischen Lernorten

e Motivation

Math@ityMap
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Portal App

GOETHE &,
UNIVERSITAT

FRANKFURT AM MAIN

Lehren jenseits von COVID- Das ASYMPTOTE Projekt, HKM 2022 08.12.2022 14



y &
J asymptote

Webportal

Math@ityMap
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Die Grundidee von MathGtyMap
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Die Aufgaben sind auf einer Karte verzeichne

Man kann sich die Aufgaben im Portal
anschauen

Die Aufgaben sollen so gestellt sein, dass me
sie nur vor Ort Iosen kann

i
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Jedkr kann mitmachen, Aufgaben erstellen und
anderen zur \erfligung stellen (Gommunity?)

Lehren jenseits von COVID- Das ASYMPTOTE Projekt, HKM 2022

AUFGABE

Wie schwer ist der Stein? 1cm?3
wiegt 2,8g. Gib das Ergebnis in
kg an.

DEINE ANTWORT

08.12.2022 17



L
Das MatthyM ap-aistem J asymptote

Ermittle die Geschwindigkeit der
Rolltreppe. Gib das Ergebnis in
Kilometern pro Stunde (km/h) an.

Runde auf zwei Dezimalen.

O Q

o~

¥
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Applikation
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Feedback

Hinweise

Math@itVMap
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MathQtyMap-ldee: App

Grundlegende Funktionen:
Navigation Aufgabenstellung Hinweise

oil! MEDIONmobile & 15:59 13 15.08 & NOQ =, 80%m 15:08 @ KO = 80%m
& TU Miinchen € Alter der Platane - Alter del

YRR

IWANGU 111 MP

%

HINWEIS 1

i i Bestimme zunachst den Umfang des
Bestimme das Alter der Platane im T -
Baumes in einem Meter Hohe.

Schlossgarten. Der Stammdurchmesser
wachst in einem Meter Hohe im Jahr im

Schnitt 0,77cm.

Geschwmdlgkett der Rolltre...

GOE THE@\ Zu Aufgabe
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Automatisches
Feedback

15:00 @& NOQO = .080%m

Vv

GUT GEMACHT!
+100 MP

Deine Losung '230"' ist richtig.
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Probleme bei Mathe drauf3en 7 asymptote

tKeine Aufsicht

t< ]Jv % P}P]e Z uv %ZCe]e Z c<}vSE}oo "
tKaum Hilfestellung moglich

tEvaluation der Losungen ist schwierig
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|dee des Digitalen Klassenzmmers
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AL
Das Digitale Klassenzammer 7 asymptote

T Digitalen Klassenzimmer von MathCityMap bietet:
T Ubersicht Giber Bearbeitungsfortschritt auf Klassenebene
T Ebent-log flr individuelle Ebene
+ Standort der Gruppe
+ Kommunikation via Chat-Tool

T DSGVO-konform und mit ethischen Grundséatzen der Datenanalyse zu
Bildungszwecken vereinbar (vgl. Drachsler, 2016).
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Digitales Klassenzimmer

Ubersicht

Kommunikation

Math(¥ityMap
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Klassenebene 7 asymptote

M(#£M webportal

Deutsch a =

€ Test 3 Mathematischer Stadtspaziergang [Abgeschl...

TEILNEHMER
#4 - DREAMTEAM | 970
HOLLIMARGA

-

Magdalenengarton

SlE&E o

#1 - Mad Mademadischens | 788

EJ

#5 - Siegfried | 100

Siegfried

-1

Hollimarga

uaqeibsiasy

#3 - DREAMTEAM | 0
HOLLIMARGA

© Mapbox © OpenStreetiiap Improve this map
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Chat und Geolocation 7 asymptote

M(FEM webportal e

[}

€ DREAMTEAM (Inaktiv)

CHAT

Begegnung nicht ausgeschlossen! Bei jedem Anmelden wurden
Holger und Marga eine neue Startaufgabe zugewiesen. Und nur die
ersten drei hatte ich mit Abstand gewahit. Jetzt beim dritten
Anmelden sind Holger und Marga eine Position hinter Joachim und
Erika.

Das Lesen der Tipps zu den Aufgaben kostet euch Gbrigens keine
Wertungspunkte!

Wie kommen wir noch einmal in die Aufgabe????

Die Lésung misstet ihr in der App eingeben!
Pfaffensfieg

Die Tipps seht ihr, wenn ihr auf die Glahbirnen unter dem
Aufgabentext tippt.

Die nachste Aufgabe ist komplex. Wenn ihr Punkte sammeln wollt,
solitet ihr sie Gberspringen: auf den weilen Pfeil im roten Kreis
unterhalb der Aufgabe tippen :-)

OpenStreetilap Improve this map

o~
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Bvents und Geolocation 7 asymptote

M@M Webportal Deutsch 2

€ DREAMTEAM (Inaktiv)

EVENTS
MichadUsheen

DREAMTEAM : Aufgabe gedffnet
Aufgabe: Huckup (14129) | L 3nger 98"

DREAMTEAM : Aufgabenvorschau gedffnet
Aufgabe: Huckup (14129)

S Il = Ef

DREAMTEAM : Trailkarte gedffnet

DREAMTEAM : Aufgabe geldst
Aufgabe: Blaues Pferd (14130) | Punkte: 70 | Lésung: ['71,508")

DREAMTEAM : Aufgabe ged&ffnet
Aufgabe: Blaues Pferd (14130)
20T 124 Smb\r&‘“w

DREAMTEAM : Aufgabenvorschau gedffnet > ) Pfaffenstieg
Aufgabe: Blaues Pferd (14130) . Der Ptaffenstieg

DREAMTEAM : Trailkarte gedffnet

DREAMTEAM : Hinweis geschlossen
Aufgabe: Blaues Pferd (14130)

DREAMTEAM : Hinweis 1 geoffnet
Aufgabe: Blaues Pferd (14130)

DREAMTEAM : Falsche Antwort eingegeben . 8
Aufgabe: Blaues Pferd (14130) Ldsung: [*127") > Mapbox Improve this map
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Chat-Tool 7 asymptote

MEM web porta < Granadalecture

€ MATIS |

How Looks a oak like?

Is this the Right tree?

> o 0:00 ) —

;.“ A}
. EYe ¢
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Math@ityMap

3nd Se neugierig geworden?

Lernen SidMathCityMapim Rahmen einer HKM-Fortbildungsreihe
Im Fruhjahr 2023 kennen!
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Marz 2020 J asymptote
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Mathematikunterricht
wahrend Gorona

Eine kleine Studie von S. Barlovits, S. Jablonski und M. Ludwig
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Links : Verteilung und Besprechung von Mathematikaufgaben (Mehrfachantworten zzgl. Freitext)
Rechts : Haufigkeit des synchronen Lernens wéahrend der Distanzlern-Phase.
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Identifizierte Probleme (Mehrfachauswahl) 7 asymptote
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"Die Motivation war ein sinkendes Sthiff” 7£ymptote
- Lernen und Lehren im Homeschooling

https://www.researchgate.net/publication/3495
52237 Die Motivation war ein sinkendes Schi
ff - Lernen und Lehren im Homeschooling
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MOM@home

In 2020

Lehren jenseits von COVID- Das ASYMPTOTE Projekt, HKM 2022 08.12.2022 35



7£ym ptote

Lehren jenseits von COVID- Das ASYMPTOTE Projekt, HKM 2022 08.12.2022 36



7£ym ptote

Lehren jenseits von COVID- Das ASYMPTOTE Projekt, HKM 2022 08.12.2022 37



7£ym ptote

Die ASYMPTOTEIdee
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Motivation & Hintergrund 7 asymptote

T COVIDL9-Pandemie

tr cu®P v C Zu}s d Z]JvP ~ Zden
(Hodges et al., 2020)

T Lehrkrafte mit fehlender technischer
Ausbildung konfrontiert (forsa, 2020)

. ERTuNnd seine
¥ Vermehrter Einsatz von basalen _
Reproduktionsaufgaben & Mangel an Herausforderungen:

Feedback (Barlovits, 2021; Drijvers et al. - Technik & Anwendung
2021) - Diagnose & Forderung

(Ludwig & Jablonski, 2020)

- Kein personlicher Kontakt
- Reproduktionsaufgaben

(Barlovits et al., 2020; Drijvers et al. 2021;
forsa2020)
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Motivation & Hintergrund 7 asymptote

T COVIDL9-Pandemie

tr cu®P v C Zu}s d Z]JvP ~ Zden
(Hodges et al., 2020)

T Lehrkrafte mit fehlender technischer
Ausbildung konfrontiert (forsa, 2020)

(Ludwig & Jablonski, 2020)

ERTund seine

$ Vermehrter Einsatz von basalen _ MCM@Home
Reproduktionsaufgaben & Mangel an Herausforderungen:
ST EI LTV e AR g[VEISYCIR- I - Technik & Anwendung (Jablonski et al., 2022)
2021) - Diagnose & Forderung
- Kein personlicher Kontakt
i MCM @ Home_Konze ptS - Reproduktionsaufgaben

T Erstes Konzept zur Nutzung von
MathCityMap ftr Online-Lehren & -Lernen

(Barlovits et al., 2020; Drijvers et al. 2021;
forsa2020)
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Motivation & Hintergrund

T COVIDL9-Pandemie

tr cu®P v C Zu}s d Z]JvP ~ Zden
(Hodges et al., 2020)

T Lehrkrafte mit fehlender technischer
Ausbildung konfrontiert (forsa, 2020)

¥ Vermehrter Einsatz von basalen _
Reproduktionsaufgaben & Mangel an Herausforderungen:

Feedback (Barlovits, 2021; Drijvers et al. - Technik & Anwendung
2021) - Diagnose & Forderung

+ MCM@Home-Konzepts

T Erstes Konzept zur Nutzung von
MathCityMap ftr Online-Lehren & -Lernen

T+ ASYMPTOTE-Projekt

T Berucksichtigung von Kriterien fur die
Entwicklung von Online-Lernplattformen
(vgl. Thurm & Graewert, 2022)

ERTund seine

- Kein personlicher Kontakt
- Reproduktionsaufgaben

(Barlovits et al., 2020; Drijvers et al. 2021;

forsa2020)

Lehren jenseits von COVID- Das ASYMPTOTE Projekt, HKM 2022

4
J asymptote

(Ludwig & Jablonski, 2020)

MCM@Home

(Jablonski et al., 2022)

ASYMPTOTE

- Vollst. Distanzunterricht

-C 0V > Ev]vP”?
- Hausaufgaben

- Klausurvorbereitung

(Barlovits et al, 2022)
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Das ASYMPTOTE-Konzept J asymptote

FASYMPTOTE
1 Adaptive Synchronous Mathematics Learning Paths for Online Teaching in e
Europe
: UNIVERSITAT
¥ Erasmus+ Projekt (DE, GR, IT, PT, ES) BIELEFELD

T 2-Komponenten-System

T Ziel: Erstellung und Bearbeitung von Lerngraphen (LG)
¥ Webportal: Erstellung adaptiver LG durch Lehrkraft
T App: Differenzierte & gamifizierte Bearbeitung von LG durch Lernende

T Synchrone Bearbeitung von LG

T Nutzung & Weiterentwicklung des Digitalen Klassenzimmers von MathCityMapNS4V=afeyi=

- Vollst. Distanzunterricht

-C 0V > E&v]vP~?
- Hausaufgaben

- Klausurvorbereitung

(Barlovits et al, 2022)
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Das Lerngraph-Konzept 7 asymptote

T Lernpfade nach Roth (2015):

T internetbasierte Lernumgebung

¥ Sequenz von aufeinander abgestimmten
Arbeitsauftrage &

T selbsttatige und eigenverantwortliche
Bearbeitung durch Lernende
AEErmoglicht Wahl des eigenen Lernpfads

T+ ASYMPTOTE-Lerngraph

T Bereitstellung einer vorstrukturierten
Lernumgebung

T Lernende kdnnen eigenen Weg innerhalb
der Lernumgebung finden
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Das Lerngraph-Konzept

T Hauptaufgaben

t Verpflichtender Teil

T ¢] oW c>,» ¢} Al 0o , U%3S p(P
u,Po] zJA

T Bonusaufgaben

T Freischaltung durch Lésen der vorigen
Aufgabe

T Hilfsaufgaben

1 Freiwillig aufrufbar

T Adaptivitat & Autonomie
T LG entfalten sich je nach Arbeitsfortschritt
& Leistungsniveau

T Gleichzeitig bleibt Idee der Wabhlfreiheit
erhalten

L

Hauptaufgaber7 asymPtOte

Bonusaufgaben

\_

O

Hilfsaufgaben

Lehren jenseits von COVID- Das ASYMPTOTE Projekt, HKM 2022
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Das Lerngraph-Konzept 7 asymptote

T Hauptaufgaben

t Verpflichtender Teil

T ¢] oW c>,» ¢} Al 0o , U%3S p(P
u,Po] zJ»

T Bonusaufgaben

T Freischaltung durch Lésen der vorigen
Aufgabe

T Hilfsaufgaben

1 Freiwillig aufrufbar

T Adaptivitat & Autonomie
T LG entfalten sich je nach Arbeitsfortschritt
& Leistungsniveau

T Gleichzeitig bleibt Idee der Wabhlfreiheit
erhalten
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Das Webportal 7 asymptote

T Arbeitsbereich der Lehrkraft

T Auswahl & Erstellung von
Aufgaben

T 9 Aufgabenformate, u.a. exakter Wert,
Dpos]%o Z}] U >° 1| vs ASU Y

+ Auswahl & Erstellung von
Lerngraphen

T Community-Plattform

T Teilen & Veroffentlichen selbst erstellter
Inhalte

T Digitales Klassenzimmer

Dazu morgen mehr!
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Das Digitale Klassenzammer 7 asymptote

T Funktionen

¥ KlassenuUbersicht
¥ Evaluationsfunktion
¥ Kommunikationsfunktion

Dazu morgen mehr!
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Das Digitale Klassenzammer 7 asymptote

T Aktueller Stand: Ubergangsversion
T Digitales Klassenzimmer entspricht Bearbeitungszeitraum ¢iGes
T Einsicht Gber alle getétigten Eingaben aller Lernenden in der App
T Chat mit Medien zwischen Lehrkraft und SuS oder von Lehrkraft an alle

+ Ab Anfang 2023

T Digitales Klassenzimmer als Reprasentation des Klassenverbandes
/EBearbeitung mehreret G mdglich

T Erweiterte Analysen pro LG
T Langzeitanalysen durch den Vergleich mehrerer LGs innerhalb eines Digitalen Klassenzimmers
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Die App J asymptote

T Arbeitsbereich der
Lernenden

T Keine Registrierung
notwendig
1 Aufruf eines LG oder Digitalen
Klassenzimmers per Code
T Bearbeitung eines LG »
t Gamification: Punkte

T Bearbeitung kann unterbrochen und
spater fortgefuhrt werden

T Mehrfache Bearbeitung moglich
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Die App J asymptote

T4 Antwortversuche pro
Aufgabe

¥ davon 1 Freiversuch

T Gestufte Hinweise
T Antwortvalidierung
T Musterldsung
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Jtzt sind Se dran!
ASYMPTOTE aus Perspektive der Lernende
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Jazt sind Se dran! 7 asymptote

TApp installieren
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ASYMPTOTEFortbildung

Modul 2: Aufgabenund Lerngraphenm Webportal erstellen



Willkommen zuriickl

Heute lernen Sie die Lehrkrafteperspektive von ASYMPTOTE kennen!

Am Ende der Sitzung kdnnen Sie ...
T eigene Aufgaben im Webportal erstellen,
T Aufgaben zu einem Lerngraphen zusammenflgen,

T ein Digitales Klassenzimmer anlegen.



Willkommen zuriickl

Heute lernen Sie die Lehrkrafteperspektive von ASYMPTOTE kennen!

Am Ende der Sitzung kdnnen Sie ...
T eigene Aufgaben im Webportal erstellen,

T Aufgaben zu einem Lerngraphen zusammenflgen, +DXVDXIJDEH

T ein Digitales Klassenzimmer anlegen. (1) einen eigenen
Lerngraphen erstellen

oder

(2) ASYMPTOTE mit lhrer
Klasse ausprobieren




Auswahl deutschsprachiger Lengraphen (Stand: 12/2022)

Tutorial-Lerngraphen

Grund & Forderschule

ASYMPTOTEutorial https://www.asymptote-project.eu/en/portal- 49311
(Grund- & Forderschule) e g
Sekundarstufe & Berufsschule

: https://www.asymptote-project.eu/de/portal-
ASYMPTOTHEutorial del#aranh/q06310 g06310




Auswahl deutschsprachiger Lemngraphen (Stand: 12/2022)

Grund- & Forderschule

Grund & Forderschule

. https://www.asymptote-project.eu/en/portal-
Rechnen mitGeld ab Klasse 2 enf#iaraph/a23326 023326
Mathe-Adler: [ CEeee 4 https://www.asymptote-project.eu/en/portal- D 4563

Knobelaufgaben en/#!/graph/p4563




Sekundarstufe

Briiche ab Klasse 6

Mit Dezimalzahlen umgehetr ab Klasse 6

Proportionale Zuordnungen ab Klasse 7

Lineare Funktionen: Von

Steigung bis Nullstelle ab Klasse 8
Modellieren linearer ab Klasse 8
Prozesse

Rund .um die quadratischen ab Klasse 9
Funktionen

At.?sollute.und Relative ab Klasse 7
Haufigkeit

Statistik und ab Klasse 9

Wahrscheinlichkeit

Auswahl deutschsprachiger Lengraphen (Stand: 12/2022)

Il & Einstieg ins Studium

Sekundarstufe

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-

en/#!/graph/ g89234

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-

en/#!/graph/4947

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-

de/#!/graph/p0573

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-
de/#!/graph/g67207

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-
de/#!/graph/g78139

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-
en/#!/graph/4915

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-
en/#!/graph/g46198

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-
en/#!/graph/g56235

989234

4947
p0573

967207
978139
4915

946198

956235



Auswahl deutschsprachiger Lengraphen (Stand: 12/2022)

Sekundarstufe |l

Sekundarstufe Il

e-Funktionen

Matrixoperationen

GaulREliminierungsver-
fahrenund Anwendungen

ab Klasse 12

ab Klasse 13

ab Klasse 13

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-

en/#!/graph/g34238

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-

de/#!/graph/g26196

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-
de/#!/graph/g17203

934238
926196

917203



Gruppenmanagement

Zunachst eine kurze Wiederholung:

Mit dem Gruppen-Tool konnen Sie Aufgaben & Lerngraphen mit anderen Lehrkraften teilen!



Meine Gruppen verwalten

1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Gruppe".




Meine Gruppen verwalten

1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Gruppe".

2. Uberblick tber Ihre Gruppen




Meine Gruppen verwalten
1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Gruppe". ﬁﬁﬁ

2. Uberblick tber Ihre Gruppen

3. Aufrufen von gemeinsamen Aufgaben & LG

durch Klicken auf eine Gruppe

4. Mdoglichkeit, die Gruppe zu verlassen
oder zu teilen

(Freigabe tber Code = Gruppen-Nr.)

5. Madglichkeit , eine Gruppe zu loschen

(nur far Gruppenbesitzer)




Hne Gruppe ergellen oder ihr beitreten

1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Gruppe".

2. Klicken Sie auf das Symbol "Eintritt" , um einer Gruppe beizutreten

uber den Code (Code = Gruppen-Nr.)

3. Klicken Sie auf das "+"-Symbol , um eine neue Gruppe zu erstellen

u




Teilen einer Aufgabe mit einer Gruppe

O

Um eine Aufgabe zu teilen

1. Rufen Sie die Aufgabe auf

2. Klicken Sie auf die Schaltflache 7 H L O.H O




Teilen einer Aufgabe mit einer Gruppe

O

Um eine Aufgabe zu teilen

1. Rufen Sie die Aufgabe auf

2. Klicken Sie auf die Schaltflache "Teilen

3. Wabhlen Sie eine lhrer Gruppen aus




Teilen einer Aufgabe mit einer Gruppe

Um eine Aufgabe zu teilen

1. Rufen Sie die Aufgabe auf
2. Klicken Sie auf die Schaltflache 7 H L O.H O

3. Wabhlen Sie eine Ihrer Gruppen aus

Treten Sie folgender Gruppe bei und
teilen Sie lhre erstellten Aufgaben:




Ubersicht: Aufgabenerstellung

Erstellen wir eine Aufgabe!

1.

2.

3.

4.

Kriterien fur die Erstellung von Aufgaben

Die Aufgabenansicht

Die ASYMPTOTE-Aufgabenformate

Wie erstellt man eine Aufgabe

Im ASYMPTOTE-Webportal?



Krterien fir die Bstellung von Aufgaben

Schulstufen Sekundarstufe I ASYMPTOTE-Curriculum

Universitat

Primarstufe
. Untere Sekundarstufe Themenwahl im

Lernen
Uben
Modellieren
Argumentieren

Aufgabenkategeorien




Krterien fir die Bstellung von Aufgaben

Modellieren Argumentieren

Ubungsaufgabe: Aufgaben mit

Hilfsmittel zum : Aufgaben mit Argumentations-
Erlernen neuer D':/%lﬁeK’g‘R;V: ntcellrJ‘ng Realitatsbezug bzw. anlassen bzw.
Konzepte P Modellierungen Transferleistungen

& Techniken von Konzepten



Krterien fir die Bstellung von Aufgaben

Die Aufgabenkategeorien im Modellierungskreislauf (Blum & Leil3, 2007):

Lern-, Ubungs- und Argumentationsaufgaben sind rein
innermathematisch, d.h. im Bereich der Mathematik angesiedelt.

t Lernen & Uben: Umgang mit mathematischen Konzepten und/oder

mathematischen Techniken.

T Argumentieren: Ein mathematisches Argument, eine Interpretation oder
eine Erklarung wird benétigt, um die Aufgaben zu l6sen.

Modellierungsaufgaben  haben eine Verbindung zum Rest der Welt

T Bei ASYMPTOTE: Von einfachen Anwendungsaufgaben bis hin zum Ldsen
von Problemen in der realen Welt

T Bild zur Veranschaulichung des Realitdtsbezugs



Krterien fir die Bstellung von Aufgaben

1. Zuordnung der Aufgabe zu Thema (Hierarchy)

2. Auswahl des Aufgabentyps: Lernen/Uben/Modellieren/Argumentieren

a. Bei Modellierungsaufgaben: Aufgabenbild erforderlich

3. Erstellen von einem Hinweisen

a. Bei Argumentationsaufgaben: Der erste Hinweis sollte ein strategischer Hinweis sein (z.B. "verwende einfache Zahlen wie.. M.

4.  Auswahl eines passenden Antwortformats

5. Angabe einer erklarenden Musterlosung:

Die Musterlésung muss so detailliert sein, dass die Schiiler:innen die eigene Losung mit der Musterlésung vergleichen kénnen

6. Tags/Schlagworter:

Jede Aufgabe sollte durch Tags beschrieben werden, damit Lehrkrafte einen Lerngraph nach Tags auswa  hlen kdnnen.



Ubersicht: Aufgabenerstellung

Erstellen wir eine Aufgabe!

1.

2.

3.

4.

Kriterien fur die Erstellung von Aufgaben

Die Aufgabenansicht

Die ASYMPTOTE-Aufgabenformate

Wie erstellt man eine Aufgabe

Im ASYMPTOTE-Webportal?



DieAufgabenansicht

Eine Aufgabe besteht aus:

Titel & Aufgabenstellung
Bild (optional)

Antwortformat & Musterlésung

Aufgabentyp

1.

2

3

4. Gestufte Hinweise
5

6. Curriculare Verortung
y

Klassenstufe & Tags




DieAufgabenansicht

Eine Aufgabe besteht aus:
Titel & Aufgabenstellung
Bild

Antwortformat & Musterlosung

Aufgabentyp

1.

2

3

4. Gestufte Hinweise
5

6. Curriculare Verortung
y

Klassenstufe & Tags




DieAufgabenansicht

Eine Aufgabe besteht aus:
Titel & Aufgabenstellung
Bild

Antwortformat & Musterlosung

Aufgabentyp

1.
2
3
4. Gestufte Hinweise (Text, Bild oder Video)
5
6. Curriculare Verortung

y

Klassenstufe & Tags




DieAufgabenansicht

Eine Aufgabe besteht aus:

Titel & Aufgabenstellung
Bild

Antwortformat & Musterlosung

Aufgabentyp (Lernen/Uben/Modellieren/Argumentieren)

1.
2
3
4. Gestufte Hinweise
5
6
7. Klassenstufe & Tags




Ubersicht: Aufgabenerstellung

Erstellen wir eine Aufgabe!

1.

2.

3.

4.

Kriterien fur die Erstellung von Aufgaben

Die Aufgabenansicht

Die ASYMPTOTE-Antwortformate

Wie erstellt man eine Aufgabe

Im ASYMPTOTE-Webportal?



Intervall

Aufgaben, die einen gewissen
Spielraum erfordern, z.B.
Rundungen, Modellierungen
& Schatzungen.

Exakter Wert
Aufgaben mit exakten Ergebnis,

z.B. Rechenaufgaben &
kombinatorische Probleme.

Multiple Choice

Quiz-Aufgaben & Abfrage von
Wahr-/Falschaussagen

LUckentext

Aufgaben zum Erlernen von
Fachbegriffen und Fachsprache




Intervall

Aufgaben, die einen gewissen
Spielraum erfordern, z.B.
Rundungen, Modellierungen
& Schatzungen.

Exakter Wert
Aufgaben mit exakten Ergebnis,

z.B. Rechenaufgaben &
kombinatorische Probleme.

Multiple Choice

Quiz-Aufgaben & Abfrage von
Wahr-/Falschaussagen

LUckentext

Aufgaben zum Erlernen von
Fachbegriffen und Fachsprache




Intervall

Aufgaben, die einen gewissen
Spielraum erfordern, z.B.
Rundungen, Modellierungen
& Schatzungen.

Exakter Wert

Aufgaben mit exakten Ergebnis,
z.B. Rechenaufgaben &
kombinatorische Probleme.

Multiple Choice

Quiz-Aufgaben & Abfrage von
Wahr-/Falschaussagen

L ickentext

Aufgaben zum Erlernen von
Fachbegriffen und Fachsprache




Intervall

Aufgaben, die einen gewissen
Spielraum erfordern, z.B.
Rundungen, Modellierungen
& Schatzungen.

Exakter Wert

Aufgaben mit exakten Ergebnis,
z.B. Rechenaufgaben &
kombinatorische Probleme.

Multiple Choice

Quiz-Aufgaben & Abfrage von
Wahr-/Falschaussagen

LUckentext

Aufgaben zum Erlernen von
Fachbegriffen und Fachsprache




Intervall

Aufgaben, die einen gewissen
Spielraum erfordern, z.B.
Rundungen, Modellierungen
& Schatzungen.

Exakter Wert
Aufgaben mit exakten Ergebnis,

z.B. Rechenaufgaben &
kombinatorische Probleme.

Multiple Choice

Quiz-Aufgaben & Abfrage von
Wahr-/Falschaussagen

LUckentext

Aufgaben zum Erlernen von
Fachbegriffen und Fachsprache




Intervall

Aufgaben, die einen gewissen
Spielraum erfordern, z.B.
Rundungen, Modellierungen
& Schatzungen.

Exakter Wert
Aufgaben mit exakten Ergebnis,

z.B. Rechenaufgaben &
kombinatorische Probleme.

Multiple Choice

Quiz-Aufgaben & Abfrage von
Wahr-/Falschaussagen

LUckentext

Aufgaben zum Erlernen von
Fachbegriffen und Fachsprache




Intervall

Aufgaben, die einen gewissen
Spielraum erfordern, z.B.
Rundungen, Modellierungen
& Schatzungen.

Exakter Wert
Aufgaben mit exakten Ergebnis,

z.B. Rechenaufgaben &
kombinatorische Probleme.

Multiple Choice

Quiz-Aufgaben & Abfrage von
Wahr-/Falschaussagen

LUckentext

Aufgaben zum Erlernen von
Fachbegriffen und Fachsprache




Intervall

Aufgaben, die einen gewissen
Spielraum erfordern, z.B.
Rundungen, Modellierungen
& Schatzungen.

Exakter Wert
Aufgaben mit exakten Ergebnis,

z.B. Rechenaufgaben &
kombinatorische Probleme.

Multiple Choice

Quiz-Aufgaben & Abfrage von
Wahr-/Falschaussagen

LUckentext

Aufgaben zum Erlernen von
Fachbegriffen und Fachsprache




Vektor (Intervall und Exakter Wert)

Aufgaben mit Losungen aus
mehreren geordneten Kom-
ponenten (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und exakter Wert)

Menge

Aufgaben mit Losung aus
mehreren ungeordneten
Komponenten

Briiche

Aufgaben mit echten oder
gemischten Brichen

Informationsstation

Maoglichkeit zur Einfihrung von
Fakten (ohne Aufgabe und
LOsungseingabe) oder zum
Stellen von Rechercheauftragen




Vektor (Intervall und Exakter Wert)

Aufgaben mit Losungen aus
mehreren geordneten Kom-
ponenten (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und exakter Wert)

Menge

Aufgaben mit Losung aus
mehreren ungeordneten
Komponenten

Briiche

Aufgaben mit echten oder
gemischten Brichen

Informationsstation

Maoglichkeit zur Einfihrung von
Fakten (ohne Aufgabe und
LOsungseingabe) oder zum
Stellen von Rechercheauftragen




Vektor (Intervall und Exakter Wert)

Aufgaben mit Lésungen aus
mehreren geordneten Kom-
ponenten (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und exakter Wert)

Menge

Aufgaben mit Losung aus
mehreren ungeordneten
Komponenten

Briche

Aufgaben mit echten oder
gemischten Brlichen

Informationsstation

Maoglichkeit zur Einfihrung von
Fakten (ohne Aufgabe und
LOsungseingabe) oder zum
Stellen von Rechercheauftragen




Vektor (Intervall und Exakter Wert)

Aufgaben mit Lésungen aus
mehreren geordneten Kom-
ponenten (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und exakter Wert)

Menge

Aufgaben mit Losung aus
mehreren ungeordneten
Komponenten

Briche

Aufgaben mit echten oder
gemischten Brlichen

Informationsstation

Maoglichkeit zur Einfihrung von
Fakten (ohne Aufgabe und
LOsungseingabe) oder zum
Stellen von Rechercheauftragen




Vektor (Intervall und Exakter Wert)

Aufgaben mit Lésungen aus
mehreren geordneten Kom-
ponenten (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und exakter Wert)

Menge

Aufgaben mit L6sung aus
mehreren ungeordneten
Komponenten

Briche

Aufgaben mit echten oder
gemischten Brlichen

Informationsstation

Maoglichkeit zur Einfihrung von
Fakten (ohne Aufgabe und
LOsungseingabe) oder zum
Stellen von Rechercheauftragen




Vektor (Intervall und Exakter Wert)

Aufgaben mit Lésungen aus
mehreren geordneten Kom-
ponenten (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und exakter Wert)

Menge

Aufgaben mit L6sung aus
mehreren ungeordneten
Komponenten

Briche

Aufgaben mit echten oder
gemischten Brlichen

Informationsstation

Maoglichkeit zur Einfihrung von
Fakten (ohne Aufgabe und
LOsungseingabe) oder zum
Stellen von Rechercheauftragen




Vektor (Intervall und Exakter Wert)

Aufgaben mit Lésungen aus
mehreren geordneten Kom-
ponenten (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und exakter Wert)

Menge

Aufgaben mit L6sung aus
mehreren ungeordneten
Komponenten

Briche

Aufgaben mit echten oder
gemischten Brlichen

Informationsstation

Maoglichkeit zur Einfihrung von
Fakten (ohne Aufgabe und
LOsungseingabe) oder zum
Stellen von Rechercheauftragen



Ubersicht: Aufgabenerstellung

Erstellen wir eine Aufgabe!

1.

Kriterien fur die Erstellung von Aufgaben

Die Aufgabenansicht

Die ASYMPTOTE-Aufgabenformate

Wie erstellt man eine Aufgabe Im ASYMPTOTE-Webportal?

Live-Prasentation

weiter geht es hier!



Anmeldung im Webportal

1. Besuchen Sie das ASYMPTOTE-Webportal: https ://asymptote-project.eu/

2. Geben Sie Ihren Benutzernamen und lhr Passwort ein.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Portal".

Jetzt kbnnen Sie mit ASYMPTOTE Aufgaben und Lerngraphen erstellen!



Wie ergellt man eine Aufgabe?

Wahlen 6 L HDurchsuchen




Wie ergellt man eine Aufgabe?

Klicken Sie
DXI GDV -Zéckén




Wie ergellt man eine Aufgabe?

Wahlen Sie
1HXH $XIJDEH




Wie erdellt man eine Aufgabe?

Fullen Sie das Aufgabenformular aus:

T Aufgabenbild:

Es dient zur lllustration der Aufgabe.

T Aufgabentitel:

Worum geht es in lhrer Aufgabe?

1 Aufgabenstellung:

Was ist bei dieser Aufgabe zu tun?




Wie ergellt man eine Aufgabe?

t Aufgabenformat:

Wahlen Sie den Antwortformat fr die Aufgabe.

t Musterlésung:

Erstellen Sie eine erklarende Musterldsung.




Wie ergellt man eine Aufgabe?

T Gestufte Hinweise:

Erstellen Sie ein bis drei Hinweise.

T Curriculare Verortung & Aufgabenkategorie:
Wahlen Sie die Aufgabenkategorie und das

Thema aus.




Wie ergellt man eine Aufgabe?

t Curriculare Verortung in der Hierarchy: (1)
(1) Wahlen Sie den Aufgabentyp und das Thema aus.

(2) Uberprufen Sie, ob die ausgewahlte Kategorie korrekt ist.

t Klassenstufe & Tags:
Wahlen Sie eine Klasse von 1 bis 13 und geben Sie

mindestens ein Schlagwort ein.




Wie ergellt man eine Aufgabe?

t Klassenstufe & Tags:
Wahlen Sie eine Klasse von 1 bis 13 und geben Sie

mindestens ein Schlagwort ein.
f  OLFNHQ 6LH DXI (UVWHOOHQ

¥ Geschafft!




Wie erdellt man eine Aufgabe?

EEE

6LH N, QQHQ GLH $XIJDEH
T nach der Erstellung weiterhin  bearbeiten
T mit einer Gruppe f(eilen (dazu spater mehr!)

T in andere Sprachen Ubersetzen




Mathematische Formeln & Zachen

6LH N, QQHQ

T mathematische Symbole aus einer Liste entnehmen

T LaTeX zur Darstellung mathematischer Ausdriicke nutzen

Zu LaTeX:

T Beginnen & beenden Sie den LaTeX-Code mit $ D

T LaTeX-Ausdriicke kbnnen Sie z.B. auf folgender Website

erzeugen: https://quizdidaktik.de/formeleditor/




Arbeitsphase |

(ca. 45 Minuten)

Suchen Sie sich aus dem Material mind. eine Aufgaben,ausiche
Sieim ASYMPTOTE-Portal anlegdreilen Sie diese mit der Gruppe

Link zum Material & heutigen Folien:
https://www.dropbox.com/sh/1cd2hekrOx4z1ts/AAChKOW-x_E4r3EtOD5y3iRka?dI=0




Ubersicht: Lengraphenerstellung

Erstellen wir einen Lerngraphen!

Ziel: Allen Schiuler:innen die Moglichkeit geben, auf inrem individuellen Leistungsnigeaeinem

gemeinsamen Themauarbeiten.

1. Eine Ebene Im Lerngraphen

2. Wie erstellt man einen Lerngraphen im Webportal?



Ene Bbene im Lengraphen

Einzelne Kante Doppelte Kante

| |

Fur Leistungsstarkere Erwartetes Fur Leistungsschéachere

& Neugierige Leistungsniveau
' LHGHUKROXQJ GHU
verpflichtend nach 2

Fehleingaben, sonst optional

Optional nach Lésung der
Main Task

Verpflichtende
Aufgaben




Ene Bbene im Lengraphen

Einzelne Kante Doppelte Kante

| |

Autonomie _ Adaptive
& Eigenstandigkeit Binnen- Aufgabenzuweisung

differenzierung
Individuelle Forderung Individuelle Férderung




Erstellen wir einen Lerngraphen!

Ziel: Allen Schuler:innen die Moglichkeit geben, auf inrem individuellen Leistungsnigeaeinem

gemeinsamen Themzauarbeiten.

1. Eine Ebene im Lerngraphen

2. Wie erstellt man einen Lerngraphen im Webportal?

Live-Prasentation  weiter geht es hier!!



Wie ergellt man einen Lerrgraphen?

Wahlen 6 L HDurchsuchen




Wie ergellt man einen Lerrgraphen?

Klicken Sie
DXI GDV -Zéckén




Wie erdellt man einen Lerrgraphen?

Wahlen Sie
Neuer *UD SK




Wie erdellt man einen Lerrgraphen?

Fullen Sie das Aufgabenformular aus:

T Titelbild:

Es dient zur lllustration des Lerngraphen.

+ Aufgabentitel & Uber diesen Lerngraphen:

Worum geht es in Ihrem Lerngraphen?




Wie erdellt man einen Lerrgraphen?

Und zuletzt:
t Curriculare Verortung

. OLFNHQ 6LH DXI (UVWHOOHQ

Wichtig: 1 XQ KDEHQ 6LH HLQHQ OHHUHQ

Die Aufgaben fligen wir im nachsten Schritt hinzu.

JHUQJU

DSKHQ HUVWHOOW




Wie erdellt man einen Lerrgraphen?

Anzeigebereich

fir Lerngraphen

1

Waéahlen 6 L HAktionen




Wie erdellt man einen Lerrgraphen?

Aktivieren Sie den

Bearbeitungsmodus

Anschliel3end erscheint

die Meldung

Jetzt kdnnen wir
Aufgaben flr den

Lerngraphen
auswahlen.




Wie erdellt man einen Lerrgraphen?

Navigieren Sie zur
Aufgabensammliung

Hierarchie

XP

Aufgaben zum Lerngraph

hinzuzuftigen.




Wie erdellt man einen Lerrgraphen?

Wahlen Sie nun die
gewlnschten Aufgaben

aus.

Hier finden Sie;:

¥

T
+
¥

Alle offentlichen
Aufgaben

Alle eigenen Aufgaben
Alle mit einer Gruppe
geteilten Aufgaben
Ihre Favoriten




Wie erstellt man einen Lerngraphen?

Wahlen Sie eine

gewtnschte Aufgabe.

Der Lerngraph wird
nun sukzessive im

linken Fenster
zusammengesetzt




Wie erstellt man einen Lerngraphen?

Sie kdnnen Aufgabe zuerst ansehen
(Vorschau) oder direkt zum

Lerngraphen hinzuftigen.

Wahlen Sie fir jede neue Aufgabe:

Weisen Sie die Nachbaraufgabe fir

diese neue Aufgabe zu.




Wie erstellt man einen Lerngraphen?

Wir wollen eine
Bonus-Aufgabe zur

$XIJDEH &RF
SHIHSW HLQ




Wie erstellt man einen Lerngraphen?

1

Wahlen Sie eine Aufgabe

aus, um (1) deren

Position zu verandern

oder (2) um sie aus dem
Lerngraph zu entfernen. ‘




Wie erstellt man einen Lerngraphen?

1

Anderungen . Deaktivieren

Speichern Sie lhre

Sie anschlief3end den

Bearbeitungsmodus.




Wie erstellt man einen Lerngraphen?

Geschafft!
8QVHU *UDSK
HUVWHU /HU(

kann nun Uber den

angegebenen Code
In der App

aufgerufen werden




Arbeitsphase |

(ca. 10 Minuten)

Erstellen Sie einen Lerngraphen mit den Aufgaben aus dpr
Gruppe.




Das Digtale Klessenzimmer

Funktionen des Digitalen Klassenzimmers:
T Monitoring des Arbeitsfortschrittes der Schiler:innen

T Interaktion (ggf. trotz raumlicher) Entfernung mit Schaler:innen

Hinweis: Aktive Internetverbindung notwendig



Das Digtale Klessenzmmer aus Scht der Lelrkraft

Sie kdnnen den Bearbeitungs-
fortschritt aller Teilnehmenden
iIn Echtzeit nachverfolgen.




Das Digtale Klessenzmmer aus Scht der Lelrkraft

Sie kdnnen den Bearbeitungs-
fortschritt aller Teilnehmenden
iIn Echtzeit nachverfolgen.

Anzeige der Teilnehmenden:
Gruppenname,
Teilnehmende,

erreichte Punktzahl

& bearbeitete Aufgaben




Das Digtale Klessenzmmer aus Scht der Lelrkraft

Dreil Funktionen:

t Klassenubersicht:
Echtzeit-Monitoring des Arbeitsprozesses der Schiler:innen
auf Klassenebene




Das Digtale Klessenzmmer aus Scht der Lelrkraft

Dreil Funktionen:

t Klassenubersicht:
Echtzeit-Monitoring des Arbeitsprozesses der Schiler:innen
auf Klassenebene

T Evaluationsfunktion:
Ereignisprotokoll/Event-Log zum Nachvollziehen des
individuellen Arbeitsprozesses




Das Digtale Klessenzmmer aus Scht der Lelrkraft

Dreil Funktionen:

t Klassenubersicht:
Echtzeit-Monitoring des Arbeitsprozesses der Schiler:innen
auf Klassenebene

T Evaluationsfunktion:
Ereignisprotokoll/Event-Log zum Nachvollziehen des
individuellen Arbeitsprozesses

T Kommunikationsfunktion:
Chat zum Senden von Text-, Audioaufnahmen & Bildern




Das Digtale Klessenzmmer aus Scht der Lelrkraft

Informationen zum Datenschutz:

T Die Daten werden in Deutschland (1&1 *=Standort Frankfurt) verarbeitet und
gespeichert.

T Die erhobenen Daten sind nicht personenbezogen
T Keine Registrierung fur Schiler:innen notwendig
T Keine Klarnamen oder E-Mai-Adressen notwendig
T ldentifikation geschieht temporar tber zufalligen Schltssel
1 Verschlusselte Ubermittlung der Daten (SSL)

ASYMPTOTE halt sich an die Bestimmungen der DSGVO



Wie man ein DigtalesKlassenzimmer ergellt

Wahlen Sie den
%WXWWRQ
.ODVVHQ]JLPEF




Wie man ein DigtalesKlassenzimmer ergellt

Klicken 6LH D XI 1)—|X l




Wie man ein DigtalesKlassenzimmer ergellt

Wir vergeben

T einen Namen,
T eine Startzeit,
T eine Dauer.




Wie man ein DigtalesKlassenzimmer ergellt

LU YHUJHEHQ«
T einen Namen,
T eine Startzeit,

T eine Dauer.

Schreiben Sie eine Start- und Endnachricht fur die
Schuler:innen.

.OLFNHQ 6LH DEVFKOLH%HQG DXI A(UVW

HOOHQ:




Wie man ein DigtalesKlassenzimmer ergellt

Geschafft!

Alle Schiler:innen konnen in der App

Ihr Digitale Klassenzimmer

Im gewahlten Zeitslot

Uber den angegebenenen Code (dc18162) aufrufen.

Sie sehen hier alle
laufenden,
bevorstehenden

& abgeschlossenen
Digitalen
Klassenzimmer.



Wie man einem Digtalen Klassenzimmer beitritt

1. Offnen Sie die
ASYMPTOTE-App und
klicken Sie auf die
Schaltflache "+".

dcXXXX

2. Geben Sie den Code des 3. Akzeptieren Sie die
Digitalen Klassenzimmers Allgemeinen

ein und klicken Sie auf Geschaftsbedingungen und
"Hinzuftigen". klicken Sie auf "Weiter".

Anmerkung:

Fur die Nutzung des
Digitalen Klassenzimmers
Ist eine Internetverbindung
erforderlich.




Wie man einem Digtalen Klassenzimmer beitritt

4. Wahlen Sie den Namen 5. Driicken Sie auf "Neue 6. Der Lerngraph und 7. Uber das Chat-Fenster
Ihrer Gruppe, geben Sie die Sequenz starten”, und seine Main Tasks werden konnen Lehrkrafte mit
Namen der Gruppen- schon kénnen Sie angezeigt. Es kann allen oder ausgewahlten
mitglieder ein und klicken loslegen! losgehen! Schiler:innen chatten.

Sie auf "Enter".



Arbeitsphase |l

(ca. 5 Minuten)

Erstellen Sie ein Digitales Klassenzimnerlihrem Lerngraphen.

Datum: 12.12.2022
Uhrzeit: 8.00 Uhr
Dauer: 45 Minuten



¥ Option 1:

Erstellen Sie einen eigenen Lerngraphen mit mindestens funf Aufgaben im
ASYMPTOTE-Webportal.

 Option 2:
Probieren Sie einen Lerngraphen mit Digitalem Klassenzimmer im Unterricht aus.

Bitte bis zum dritten Fortbildungstermin durchfthren.



Alle Krterienerfiillt? t Aufgaben und Lerrgraphen veréffentlichen

/



v:Eymptote

Video-Tutorials finden Sie hier:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLbHIrf m408BKtOIlgjxuuAfDOohWb ooe




ASYMPTOTE-Fortbildung

Modul 3: Erfahrungen teilen und Adaptivitat nutzen



Willkommen zuruck!

Heute teilen Sie ihre gemachten Erfahrungen und lernen, die Adaptivitat des Systems

noch besser zu nutzen!

Am Ende der Sitzung kdnnen Sie ...
T Anregende Bonusaufgaben erstellen

T Unterstltzende Hilfsaufgaben konzipieren



Hausaufgabe

¥ Option 1:

Erstellen Sie einen eigenen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal zu einem flr Sie
Interessanten Thema.

 Option 2:
Probieren Sie einen Lerngraphen mit Digitalem Klassenzimmer im Unterricht aus!

Wie waren |hre Erfahrungen?
Welche Lerngraphen haben Sie erstellt?
Wie hat die Durchftihrung mit der Klasse funktioniert?



Adaptivitat des Systems

Wie lasst sich die Adaptivitat des Systems optimal ausnutzen?

Ziel: Allen Schiler:iinnen die Moglichkeit geben, auf ihrem individuellen Leistungsniveau an

einem gemeinsamen Thema zu arbeiten.



Adaptivitat des Systems

Einzelne Kante Doppelte Kante

| |

Fur Leistungsstarkere Erwartetes

& Neugierige Flr Leistungsschwéachere

Leistungsniveau

Nutzung nach 2 Fehleingaben

Optional nach Losung der empfohlen, sonst optional

Main Task

Verpflichtende
Aufgaben




Adaptivitat des Systems

Einzelne Kante Doppelte Kante

| |

Autonomie _ Adaptive
& Eigenstandigkeit Binnen- Aufgabenzuweisung

differenzierung
Individuelle Forderung Individuelle Férderung




Adaptivitat des Systems

Wie lasst sich die Adaptivitat des Systems optimal ausnutzen?

Ziel: Allen Schiler:iinnen die Moglichkeit geben, auf ihrem individuellen Leistungsniveau an

einem gemeinsamen Thema zu arbeiten.

1. Anregende Bonusaufgaben erstellen

2. Unterstltzende Hilfsaufgaben konzipieren






AulRergewohnliche Fahigkeiten mathematisch begabter Kinder (Kapnick, 1998; Sjuts, 2017)

4 N
Speichern mathematischer Sachverhalte im Arbeitsgedachtnis unter Nutzung erkannter

Strukturen

SRR ————————————————————————————————_—_—_—_—_—_—_—_—_—_————_—_——_—_———_—_————_—_—————————————————=—w==—.
...y

Strukturieren auf der Musterebene

SRR ————————————————————————————————_—_—_—_—_—_—_—_—_—_————_—_——_—_———_—_————_—_—————————————————=—w==—.
...y

mathematische Sensibilitat

 EEEEEEEERREE—S—————————————————————————_———_—_—_—_——.—.——..——_—_——_——_—_—_.—.—_—_——_—————————=e\w==..”
...y

mathematische Fantasie

 EEEEEEEEER——————S———————————————_—————_——————————————_—_——_—_—_—_—_—_—_—_——_—_—_———————————=—w=
..y

Angeben einer Struktur

| SSS—————————————————————————————————.—————————————.—.—.—..,.,.,.—.—.—.—.—,.—.—,—.—.,—.—.—.—.;—.—,—,,.s.s,www»}___—;w>_—
.Y

selbststandiges Wechseln der Reprasentationsebenen

| SSS—————————————————————————————————.—————————————.—.—.—..,.,.,.—.—.—.—.—,.—.—,—.—.,—.—.—.—.;—.—,—,,.s.s,www»}___—;w>_—
.Y

selbststandiges Umkehren von Gedankengangen

e/
.Y

Logisches Schlussfolgern

\ S




Aufgabentypen (Buichter & Leuders, 2005, S. 94)



Aufgabentypen (sichter & Leuders, 2005, S. 94)

Umkehren von
Gedankengéangen

Strukturieren

Logisches
Schlussfolgern



Bonusaufgaben

Wie kdnnten Sie diese
Aufgabe schwieriger
gestalten?






Adaptivitat des Systems

Wie lasst sich die Adaptivitat des Systems optimal ausnutzen?

Ziel: Allen Schiler:iinnen die Moglichkeit geben, auf ihrem individuellen Leistungsniveau an

einem gemeinsamen Thema zu arbeiten.

1. Anregende Bonusaufgaben erstellen

2. Unterstlitzende Hilfsaufgaben konzipieren



Merkmale von Kindern mit bestehenden Hurden beim Mathematiklernen (Gaidoschik, 2006)

[Probleme beim mentalen Operieren j
[Aktivierung von Vorwissen gelingt kaum j
[Strukturelle Zusammenhange konnen nicht erlautert werden j
[Sachaufgabenkrise j

Negative Einstellung und Sinnfrage

. J

Fehlende Flexibilitat zwischen ahnlichen Aufgaben

. J
( )

Keine zielfihrenden L6sungsstrategien

. J




Aufgabendesign zLernschwierigkeiten (wartha & Schulz, 2019; Hasel-Weide et al., 2015)

Materialeinsatz oder Zusatzmaterial, welches
Probleme beim mentalen Operieren das mentale Operieren erleichtert oder den
Aufbau mentaler Strukturen ermdglicht

Aktivierung von Vorwissen gelingt kaum, In der Aufgabenstellung gezielt auf bendtigtes
strukturelle Zusammenhénge kénnen nicht Vorwissen hinweisen oder eine einleitende
erlautert werden Aufgabe stellen, welche Vorwissen aktiviert

Sinnstiftende und besonders auf die

Negative Einstellung und Sinnfrage Motivation abzielende Aufgaben

LOsungsstrategien anbieten und notwendige

Keine zielflhrenden Ldsungsstrategien Lésungsschritte vorbereiten




Hilfsaufgaben

Wie konnten Sie diese
Aufgabe vereinfachen?









Fur Leistungsstarkere Erwartetes

& Neugierige Leistungsniveau Flr Leistungsschwachere

Verpflichtend nach 2
Fehleingaben, sonst optional

Optional nach Lésung der Verpflichtende
\ET TS Aufgaben




Arbeitsphase

(ca. 30 Minuten)

Adaptieren Sie in Kleingruppen eine von Ihnen erstellte Aufgabe
mit Hilfe der vorgestellten Kriterien und legen Sie im Webportal
je eine passende Challenge - und Support-Aufgabe an.




Weitere Fragen und Anmerkungen?

Haben Sie noch Fragen zu ASYMPTOTE?

Gibt es noch Anregungen, die Sie gerne in der Gruppe diskutieren
mochten?



Vielen Dank fur lhre Tellnahme!




