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Kapitel 1:

Einleitung

1.1. Die Idee von ASYMPTOTE
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Motivation & Hintergrund

e COVID-19-Pandemie

,Emergency Remote Teaching (ERT)“
(Hodges et al., 2020)

e Lehrkrafte mit fehlender technischer

Ausbildung konfrontiert (Barlovits et al.,

2021) /ERT und seine \
* Vermehrter Einsatz von basalen Herausforderungen:

Reproduktionsaufgaben & Mangel an - Technik & Anwendung

Feedback (Barlovits, 2021; Drijvers et al. - Diagnose & Férderung

2021) - Kein personlicher Kontakt

- Reproduktionsaufgaben

(Aldon et al., 2021; Barlovits et al., 2021;
Drijvers et al. 2021)
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Motivation & Hintergrund

e COVID-19-Pandemie MCM

»Emergency Remote Teaching (ERT)" (Ludwig & Jablonski, 2021)
(Hodges et al., 2020)

* Lehrkrafte mit fehlender technischer

Ausbildung konfrontiert (Barlovits et al.,
2021) /ERT und seine \

e Vermehrter Einsatz von basalen Herausforderungen: MCM@®@Home
Reproduktionsaufgaben & Mangel an - Technik & Anwendung
Feedback (Barlovits, 2021; Drijvers et al. - Diagnose & Forderung (Barlovits et al., 2021)
2021) - Kein personlicher Kontakt

- Reproduktionsaufgaben
* MCM@Home concepts

* Erstes Konzept zur Nutzung von
MathCityMap fir Online-Lehren & -Lernen \ (Aldon et al,, 2021; Barlovits et al., 2021/

Drijvers et al. 2021)
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Motivation & Hintergrund

e COVID-19-Pandemie

,Emergency Remote Teaching (ERT)“
(Hodges et al., 2020)

* Lehrkrafte mit fehlender technischer
Ausbildung konfrontiert (Barlovits et al.,
2021)

* Vermehrter Einsatz von basalen
Reproduktionsaufgaben & Mangel an
Feedback (Barlovits, 2021; Drijvers et al.
2021)

* MCM@Home concepts

* Erstes Konzept zur Nutzung von
MathCityMap fir Online-Lehren & -Lernen

* ASYMPTOTE-Projekt

* Berlcksichtigung von Kriterien flr die
Entwicklung von Online-Lernplattformen
(Salmon, 2012)

/ERT und seine \

Herausforderungen:

- Technik & Anwendung

- Diagnose & Forderung

- Kein personlicher Kontakt
- Reproduktionsaufgaben

(Aldon et al., 2021; Barlovits et al., 2021;
Drijvers et al. 2021)
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MCM
(Ludwig & Jablonski, 2021)
MCM@Home
(Barlovits et al., 2021)
/ASYM PTOTE )

- Vollst. Distanzunterricht
- “Blended Learning”

- Hausaufgaben

- Klausurvorbereitung

K (Barlovits et al, 2022)j

*
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Das ASYMPTOTE-Konzept

* ASYMPTOTE

* Adaptive Synchronous Mathematics Learning Paths for Online Teaching in Europe
* Erasmus+ Project (DE, GR, IT, PT, ES)

* 2-Komponenten-System

* Ziel: Erstellung und Bearbeitung von Lerngraphen (LG)
*  Webportal: Erstellung adaptiver LG durch Lehrkraft
* App: Differenzierte & gamifizierte Bearbeitung von LG durch Lernende

* Synchrone Bearbeitung von LG

* Nutzung & Weiterentwicklung des Digitalen Klassenzimmers von MathCityMap

/ASYM PTOTE \
- Vollst. Distanzunterricht
- “Blended Learning”
- Hausaufgaben
- Klausurvorbereitung

K (Barlovits et al, 2022)j




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
asymptote of the European Union

Die ASYMPTOTE-Partner
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Engenharia do Porto y Espafiola de

Sociedades de
Profesores de
Matematicas

Universita
di Catania
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Das Konzept des Lerngraphen

 Computerbasierte
Lernumgebungen (tichti & Roth,
2018; Greene et al., 2011).

* internetbasierte, vorstrukturierte
Lernumgebungen

* Sequenz von aufeinander abgestimmten
Arbeitsauftragen

* selbsttatige und eigenverantwortliche
Bearbeitung durch Lernende
— ermoglicht Wahl des eigenen Lernpfads

* ASYMPTOTE-Lerngraph

* Bereitstellung einer vorstrukturierten
Lernumgebung

* Lernende kdnnen eigenen Weg innerhalb
der Lernumgebung finden
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Das Konzept des Lerngraphen

Hauptaufgaben

Hauptaufgaben "

* Verprlichtender Teil

Bonusaufgaben

~

Hilfsaufgaben

°
*  Freiwillig aufrufbar
Hilfsaufgaben M

*  Freiwillig aufrufbar

* Ziel: “Lose so viele Hauptaufgaben wie

moglich!” /

* Bonusaufgaben
*  Freischaltung durch Lésen der vorherigen
Aufgabe

Adaptivitat & Autonomie

* LG entfalten sich je nach Arbeitsfortschritt
& Leistungsniveau

* Gleichzeitig bleibt Idee der Wahlfreiheit

erhalten ®<

(
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Das Konzept des Lerngraphen

Beispiel eines individuellen Lernpfads

Hauptaufgaben

* Verprlichtender Teil

» Ziel: “LOse so viele Hauptaufgaben wie
moglich!”

Bonusaufgaben

* Freischaltung durch Lésen der vorherigen
Aufgabe

* Freiwillig aufrufbar

Hilfsaufgaben

* Freiwillig aufrufbar

Adaptivitat & Autonomie

* LG entfalten sich je nach Arbeitsfortschritt &
Leistungsniveau

* Gleichzeitig bleibt Idee der Wahlfreiheit
erhalten
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Einleitung

1.2. Kernfunktionen von ASYMPTOTE
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Das Webportal

e Arbeitsbereich der Lehrkraft
e Auswahl & Erstellung von

Aufgaben

e 9 Aufgabenformate, u.a. exakter Wert,
Multiple Choice, Liickentext, ...

e Auswahl & Erstellung von

Lerngraphen

Die Briucke

e Community-Plattform

e Teilen & Veroffentlichen selbst

Die Eisenbahnbriicke kann als quadratische Funktion
flz) = az? + bz + ¢ beschrieben werden. Berechne den Wert
des Koeffizienten a im Term der quadratischen Funktion.

erstellter Inhalte

Hinweis: Ein Meter entspricht einer Langeneinheit. Runden Sie

e Digitales Klassenzimmer sut 2wl Dezrazation

Quadratische Funktion Modellieren Messen

Sprache

Deutsch ~ “—T
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Das Digitale Klassenzimmer
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e Funktionen

e Klassenubersicht
e Evaluationsfunktion

e Kommunikationsfunktion

* Seit 2023

e Digitales Klassenzimmer als
Reprasentation des
Klassenverbandes
Bearbeitung mehrerer LG moglich

e Erweiterte Analysen pro LG

e Langzeitanalysen durch den
Vergleich mehrerer LG innerhalb
eines Digitalen Klassenzimmers

€ MoMaTrE Berlin Gendarmenmarkt [Abgeschlossen - 0 Minu...

TEILNEHMER EINSTELLUNGEN EVENTS

#1 - IwRiDaPe | 1140

Iwan,Rita,Damian, Pedro

-
000000000000

Zuletzt online: 139613 Minuten

#2 - ACI | 1140

Ana, Christian, Immanuel

e
000000000000

Teilnehmer hat die Sitzung verlassen: 07-02-2020, 16:14

#5 - The real psmb | 429

Miguel,Sona,Bem vindo,Patrick

'Y Y Jeleleleler T X 1 )

Zuletzt online: 139610 Minuten

#6 - The champignos | 392

Cladia, Stats Amelia

'Y Xor X Jeleleleler X

Zuletzt online: 139610 Minuten

€ Katzchen (Inaktiv)

CHAT EVENTS

Katzchen: Completed task
Task: Apfel (13815) | Score: 10 | Answer: 3827
2020-03-23 15:31:51

Katzchen: Wrong answer entered
Task: Apfel (13815) Answer: [2827]
2020-03-23 15:31:51

Katzchen: Wrong answer entered
Task: Apfel (13815) Answer: ["1887
2020-03-23 15:31:01

Katzchen: Wrong answer entered
Task: Apfel (13815) Answer: ["1907]
2020-03-23 15:30:31

Katzchen: Opened task
Task: Apfel (13815)
2020-03-23 15:30:21

Katzchen: Opened task preview
Task: Apfel (13815)
2020-03-23 15:30:21

Katzchen: Opened trail map
2020-03-23 15:30:21

Katzchen: Closed chat view
2020-03-23 15:30:21

Katzchen: Opened chat view

< Katzchen (Inaktiv) X

CHAT EVENTS

Do you need help? [iiel

Yes. The hints did not help.

We have already figured that out.

You work on the Apples task, right? Home many apples
does he have before the last gate?

Yes. very good. And before that?

10 and then 22

Exactly, these have been 2 of 7 gates. Continue like
that until you arrive at the seventh gate

Sorry. these have of course been 3 of 7 gates

We made it.
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&  ASYMPTOTE Tutorial & &  ASYMPTOTE Tutorial &

* Arbeitsbereich dern
Lernenden

Challenge  Main + Support

Challenge  Main + Support
0/200 MP 0/700 MP

100/200 MP N — 300/700 MP

* Keine Registrierung o
notwendig

* Aufruf eines LG oder Digitalen
Klassenzimmers per Code

* Bearbeitung eines LG @ O
* Gamification: Punkte ‘
* Bearbeitung kann unterbrochen und spater

weitergeflihrt werden
*  Mehrfache Bearbeitung moglich
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Die App

4 Antwortversuche pro
Aufgabe

e Davon 1 Freiversuch

Gestufte Hinweise
Antwortvalidierung
Musterlosungen
ASYMPTOTE Tutorial LG:

Probiere die App aus Perspektive der
Lernenden lGber den Code g47109 aus

Co-funded by the
1 7 Erasmus+ Programme
of the European Union

&

Fraction: Verbal description

This task type enables the user to i

single fraction, either simple or mix

Calculate the sum of% and -}g Di

result by % and finally subtract %—é
the resulting mixed fraction below. V
YOUR ANSWER [ X ] o

Well done!

A D s
Your answer 1@ is right.

Hint 2

Remember to find a common de

; : for addition and subtraction of fi i
Enter the result as a mixed fractio ditio sub o Sample solution

completely.
Continue in learning graph

HINTS #1
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Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.1. Das Anlegen eines Accounts
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Portal Tutorials About MOOC STEM Conference Contact us Register Login =

i
—
Besuche das ASYMPTOTE- J asymptote

Webportal:

https://www.asymptote-

welcome.

project.eu/en/welcome/

ASYMPTOTE [Adaptive Synchronous Mathematics Learning Paths for Online Teaching
in Europe] aims at the development of a tool for the conduct of synchronous online and distance

mathematics education.

1. Klicke auf “Register” e

2. Fulle das

Registrierungsformular aus


https://www.asymptote-project.eu/en/welcome/
https://www.asymptote-project.eu/en/welcome/

y Co-funded by the A,
7L> 20 Erasmus+ Programme
) asymptote

of the European Union T

Besuche das ASYMPTOTE-
Webportal:

Portal Tutorials About MOOC STEM Conference Contact us Register Login el

?'g;ymptote

https://www.asymptote-

project.eu/en/welcome/

welcome.

ASYMPTOTE [Adaptive Synchronous Mathematics Leaming Paths for Online Teaching

1. Klicke auf “Login” und gib

in Europe] aims at the development of a tool for the conduct of synchronous online and distance

Benutzernamen und mathematics education.

Passwort ein

2. Klicke auf die Schaltflache

“Portal”


https://www.asymptote-project.eu/en/welcome/
https://www.asymptote-project.eu/en/welcome/
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Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.2. Das Erstellen von Aufgaben
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Jetzt wird eine Aufgabe erstellt!
1. Kriterien zur Aufgabenerstellung und Aufgabenkategorien
2. Aufgabendetails

3. Wie man im ASYMPTOTE-Webportal eine Aufgabe erstellt
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Kriterien zur Aufgabenerstellung und Aufgabenkategorien

* Bildungsniveau

Grundschule

. . . : : Sekundarstufe |
Anhand des Bildungsniveaus lasst Bildungsniveau Sekundarstufe Il
sich  die  Aufgabe  passend Hochschule

einstufen.
* Aufgaben-
kategorien Lernen Argumentieren Modellieren
Aufgaben, in Aufgaben zum Aufgaben, die nicht Aufgaben, in
denen die direkten Einuben direkt durch denen die
Lernenden einen von Konzepten Anwendung eines Problemstellung
neuen Begriff und bekannten bekannten vor der Losung
oder eine Losungsstrategien Algorithmus geldst mathematisch
Strategie werden konnen modelliert

kennenlernen werden muss
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Aufgabendetails

. Titelbild: ein reprasentatives Bild, das die Aufgabe angemessen darstellt.
. Grundlegende Angaben:

> Titel

> Aufgabenstellung

. Aufgabenformat: Mogliche Formate sind Intervall, Exakter Wert, Multiple Choice, Luckentext, Vektor (exakter Wert),
Vektor (Intervall), Menge, Bruch und Informationsstation.

. Musterlosung: In Form von Text oder einem Bild. Fur jede Aufgabe sollte ein Losungskonzept hinzugefugt werden, dass
den Lernenden nach dem Bearbeiten der Aufgabe zur Verfugung gestellt wird.

. Hinweise: min. 2 Hinweise in Form von Text, einem Bild oder einem Video.
. Curriculare Hierarchie & Aufgabenkategorie:

> Aufgabenkategorie: Lernen, Uben, Argumentieren, Modellieren.

> Einordnung ins Curriculum: Wahle das mathematische Themengebiet, z.B. lineare Funktionen
. Stufe & Stichworte:

> Von Jahrgangsstufe 1 bis 13

> Stichworte
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1) (2)

Login auf der Website des Portals

h tt p S ://WWW .dsvym ptOte - Portal Tutonals About MOOC STEM Conference Contact us Register Login

?asymptote

project.eu/en/welcome/
(1) Registrieren
(2) Einloggen

welcome.

(3) Aufrufen des Portals

ASYMPTOTE [Adaptive Synchronous Mathematics Learning Paths for Online Teaching i

in Europe] aims at the development of a tool for the conduct of synchronous online and distance

)
mathematics education. '
=N



https://www.asymptote-project.eu/en/welcome/
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Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstellt

) asymptote

Wahle “LG & Aufgaben” auf

LG & Aufgaben —
Profil ® Gruppen .®o
Personliche Daten, ab Anlegen und Verwalten “aa*

Statistiken
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Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstellt

Klicke auf die “+"-Schaltflache

D h
asymptote £\ ke
& Curriculare Hierarchie Q = P 4+
Admin Filter
AUFGABEN LERNGRAPHEN MEINE AUFGABEN / LEI »

ALLES EINKLAPPEN  ALLES AUSKLAPPEN

ﬁ PRIMARSTUFE
asymp Ot ==
SEKUNDARSTUFE Il

HOCHSCHULNIVEAU

NICHT ZUGEWIESEN
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Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstelit

— °
= Véymptote Q, Deutsch -4 C 3

€ Curriculare Hierarct Neue Aufgabe

Neuer Lerngraph

AUFGABEN LERNGrmrrmem——wvienme DoV cEnvar - 7

ALLES EINKLAPPEN  ALLES AUSKLAPPEN

Wahle “Neue Aufgabe”

SEKUNDARSTUFE I

318

HOCHSCHULNIVEAU

NICHT ZUGEWIESEN



Yéymptote

Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstellt

Fulle das Formular aus:

Handelt es sich um eine Modellierungsaufgabe,
so muss ein Bild hinzugefugt werden; bei den

anderen Antwortformaten ist es optional.

Im Feld “Aufgabenstellung” wird spezifiziert, was
die Lernenden in dieser Aufgabe machen

mussen.

29
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Titelbild
) asymptote
Lade ein reprasentatives Titelbild flr deine
Aufgabe hoch
BILD AUSWAHLEN
— Grunddaten

Aufgabenstellung

Titel *

Titel muss vergeben werde

Aufgabenstellung *

0/1500
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Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstellt

— Aufgabenformat ~
Aufgabentyp
Aufgabentyp und L6sung* [Wahlen] v
- Aufgabenformat - wahle einen Aufgabentyp, der
fur die Aufgabenstellung passend ist. AITTET L
 Musterlosung - erstelle mindestens einen TEXT BILD

moglichen Losungsweg zu dieser Aufgabe.

Musterlésung

0/2000
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Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstellt

— Gestufte Hinweise 3
Hinweis 1 ~
[Wa&hlen]
Hinweistyp Text e

Hinweistext

« Gestufte Hinweise - gib min. 2 Hinweise.

« Curriculare Hierarchie & Aufgabenkategorie - wahle

- >

die Aufgabenkategorie und das Bildungsniveau.
— Aufgabenkategorie & curriculare Verortung ——

Aufgaben Kategorie:
[Wahlen] v

Aktuell ausgewahlte Kategorie:

Nicht zugewiesen
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Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstellt

Unter “Aktuell ausgewahlte Kategorie” klicke auf
“Auswahlen” (1) und stelle im Anschluss sicher,
dass die ausgewahlte Kategorie Uber der

Hierarchie erscheint (2).

Stufe & Stichworte - Wahle eine Jahrgangsstufe
zwischen 1 und 13 aus und fuge mindestens ein

Stichwort hinzu, das die Aufgabe charakterisiert.

32

Aktuell ausgewahlte Kategorie:

Nicht zugewiesen

N —— \

SEKUNDARSTUFE |

ALGEBRA, ZAHLEN & OPERATIONEN
GEOMETRIE
FUNKTIONEN & ANALYSIS

KARTESISCHES KOORDINATENSYSTEM

FOLGEN

PROPORTIONALITAT

FUNKTIONEN AUSWAHLEN
LINEARE FUNKTIONEN
QUADRATISCHE FUNKTIONEN

GLEICHUNGEN & UNGLEICHUNGEN

WAHRSCHEINLICHKEIT & STATISTIK

SEKUNDARSTUFE Il

HOCHSCHULNIVEAU

NICHT ZUGEWIESEN

Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

(2)

(1)
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Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstellt

) asymptote

Nachdem das Formular vollstandig
ausgefullt wurde, klicke auf “Erstellen”

33
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— Klasse & Stichworte

Ab Klasse:*

Schlagworte (mit Enter bestétigen)

Tags eingeben

e

[Waéhlen]
5

— Autor

Autor

E-Mail
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Wie man im ASYMPTOTE-System eine Aufgabe erstellt

Q, Deutsch

¢ Aufgabe: Primzahlen kennenlern... [ <« DB

Auch nach dem Erstellen kann die
Aufgabe noch verandert werden.
Teile die Aufgabe mit einer Gruppe.
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Wo findet man erstellte Aufgaben im Webportal?

& Curriculare Hierarchie Q = B 4+
Admin Filter
AUFGABEN LERNGRAPHEN MEINE AUFGABEN / LERN >

S INKLAPPEN  ALLES AUSKLAPPEN

PRI ARSTUFE

¢ AUNDARSTUFE |

ALGEBRA, ZAHLEN & OPERATIONEN
ZAHLEN & OPERATIONEN

) asymptote

Wahle unter Aufgaben und LGs “Aufgaben” und suche das Thema in der Curricularen Hierarchie.

«§ T0918%4 OIE EL || RECOGNIZING THE PARTS OF A FRACTION
«§ 7142028 [JE DE || PFLASTERSTEINE

« 1582565 [IE DE || DIE WOSTE SAHARA
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Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.3. Antwortformate



Yéymptote

Co-funded by the
37 Erasmus+ Programme
of the European Union

Die Aufgabenansicht

Eine Aufgabe besteht aus:

1.

2
3
4.
5

Titel & Aufgabenstellung
Bild
Antwortformat & Musterlosung

Gestufte Hinweise

(Lernen/Uben/Argumentieren/Modellieren)

Curriculare Hierarchie
Stufe & SHCHWORtE

— Aufgabenkategorie & curriculare Verortung —

Aufgaben Kategorie:

Modellieren

Aktuelle Hierarchiezuordnung:

Sekundarstufe |

__ Funktionen & Analysis

_ Funktionen

Quadratische Funktionen

-

Hinweis: Ein Meter entspricht einer Langeneinheit. Runden Sie auf
zwei Dezimalzahlen.

Quadratische Funktion Modellieren Messen

Sprache

: CODE: 157688 Deutsch ~
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» Aufgaben, deren LOsung in einem

gewissen Intervall liegt, z.B. asymPtOte

Modellieren, Runden, Schatzen.

Exakter Wert

« Aufgaben mit exakten Rolltreppe
Ergebnissen, wie Rechnungen
. . Die Fahrt auf einer Rolltreppe kann durch die Funktion f beschrieben
Und komblnato rISChe PrObleme- werden mit f:y=—0,4x+zl,)6. Dabei ist x in dieser Gleichung die Zeit flr

die Fahrt in Sekunden, y die H6he in Metern. Eine Person nimmt die
Rolltreppe in die nachste Etage. Das néchste Stockwerk ist 3,5 m hoch.

MU'tIple Choice Schtze die Zeit fiir die Fahrt.
« Aufgaben im Quizformat sowie s
wahr/falsch-Aussagen. ~ Lésung:
Liickentext e U i Intervall -
! |
. Sprachliche Aufgaben mt === |~ 7 8 85

mathematischen Begriffen.
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» Aufgaben, deren LOsung in einem
gewissen Intervall liegt, z.B. asymPtOte

Modellieren, Runden, Schatzen.

Exakter Wert @
« Aufgaben mit exakten Rolltreppe
Ergebnissen, wie Rechnungen
. . Die Fahrt auf einer Rolltreppe kann durch die Funktion f beschrieben - :
u nd komblnato rISChe PrObleme- werden mit f:y=—0,4x+zlj)6. Dabei ist x in dieser Gleichung die Zeit flr asymptote
die Fahrt in Sekunden, y die H6he in Metern. Eine Person nimmt die '
Rolltreppe in die nachste Etage. Das néchste Stockwerk ist 3,5 m hoch. Rolltreppe

M u Iti p I e C h 0 i Ce Schatze die Zeit fur die Fahrt. Die Fahrt auf einer Rolltreppe kann durch die

Funktion f beschrieben werden mit f: y = -0,4 x

° Aufga ben |m Qu szo rmat SOWIe lineare Function +6,6. Dabei ist x in dieser Gleichung die Zeit

fur die Fahrt in Sekunden, y die Hohe in

Wa h r/fa | SC h -Aussa ge n. ~ Lésung: . Metern Eine Person it die Rollreppe in

die nachste Etage. Das nachste Stockwerk ist

Aufgabentyp
3,5 m hoch. Schatze die Zeit fur die Fahrt.
. Aufgabentyp und Lésung* Intervall v
L u C ke n text ..................................................................
| |

DEINE ANTWORT ©00e@ 4VERBLEIBEND

« Sprachliche Aufgabenmit |~ = @ %
mathematischen Begriffen.




/yf

?Eymptote

Intervall

« Aufgaben, deren Losung in einem
gewissen Intervall liegt, z.B.

NMAAAIliAran DiinAAan CAhA+5ANn

« Aufgaben mit exakten
Ergebnissen, wie Rechnungen
und kombinatorische Probleme.,

Multiple Choice

« Aufgaben im Quizformat sowie
wahr/falsch-Aussagen.

Lickentext

« Sprachliche Aufgaben mit
mathematischen Begriffen.

40

asymptote

Finde den Koeffizienten

Finde a in dem Graphen der quadratischen Funtkion
f(z) = (2a + 3)z2, welcher durch den Punkt A(3, 45) verlauft.

quadratische Funtkion Koeffizient

A(z,y) € Cr & f(z) =y

— Losung:
Aufgabentyp

Aufgabentyp und Lésung* Exakter Wert v

Lésung:

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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Intervall

» Aufgaben, deren Losung in einem asymptote

gewissen Intervall liegt, z.B.

NMAAAIliAran DiinAAan CAhA+5ANn

Y
« Aufgaben mit exakten
Ergebnissen, wie Rechnungen Finde den Koeffizienten
und kombinatorische Probleme. asymptote
Finde a in dem Graphen der quadratischen Funtkion
M ultlple Choice f(z) = (2a + 3)z2, welcher durch den Punkt A(3,45) verlauft.
Finde den Koeffizienten
. . . uadratische Funtkion Koeffizient
« Aufgaben im Quizformat sowie i Fde indem Grghe e gt
wahr/falsch-Aussagen. Aley) € Oy < flz) =y | ccrionpinca.9) i
LUCke ntext (— Lasung: A A DEINE ANTWORT ®e®e®e 4VERBLEIBEND
Aufgabentyp und Lésung* Exakter Wert ~

« Sprachliche Aufgaben mit | "o oo PR D
mathematischen Begriffen. Losung:




7%ymptote

Intervall

» Aufgaben, deren Losung in einem
gewissen Intervall liegt, z.B.

NMAAAIliAran DiinAAan CAhA+5AnNn

Exakter Wert

« Aufgaben mit exakten
Ergebnissen, wie Rechnungen
und kombinatorische Probleme.,

« Aufgaben im Quizformat sowie
wahr/falsch-Aussagen.

Lickentext

« Sprachliche Aufgaben mit
mathematischen Begriffen.

) .

Tischtennis

Der chinesische Tischentennisspiele Ma Long ist bertihmt fir seine
"Ballon"-Abwehr. Einmal hat er eine "Ballon"-Abwehr mit 3,8m
Héhe und Distanz von 10,6m gemacht.

Die Flugkurve kann mit der Funktion f(z) = —0, 14z + 3,8
beschrieben werden.

Kreuze alle zutreffenden Antworten an.

Term quadratische Funktion

— Losung:
Aufgabentyp

Aufgabentyp und Lésung* Multiple Choice -

|

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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y asym ptote

Intervall

« Aufgaben, deren Losung in einem
gewissen Intervall liegt, z.B.

NMAAAIliAran DiinAAan CAhA+5AnNn

Exakter Wert

« Aufgaben mit exakten
Ergebnissen, wie Rechnungen
und kombinatorische Probleme.,

« Aufgaben im Quizformat sowie
wahr/falsch-Aussagen.

Lickentext

« Sprachliche Aufgaben mit
mathematischen Begriffen.

Tischtennis

Der chinesische Tischentennisspiele Ma Long ist berihmt fiir seine
"Ballon"-Abwehr. Einmal hat er eine "Ballon"-Abwehr mit 3,8m
Hoéhe und Distanz von 10,6m gemacht.

Die Flugkurve kann mit der Funktion f(z) = —0, 14z + 3,8
beschrieben werden.

Kreuze alle zutreffenden Antworten an.

Term quadratische Funktion

— Losung: A
Aufgabentyp
Aufgabentyp und Lésung* Multiple Choice v

O

Co-funded by the R
Erasmus+ Programme x x
of the European Union kX

Tischtennis

Jer chinesische Tischentennisspiele Ma Long
ist berihmt fir seine "Ballon"-Abwehr. Einmal
hat er eine "Ballon"-Abwehr mit 3,8m Hohe
und Distanz von 10,6m gemacht.

Die Flugkurve kann mit der Funktion

flz) = —0,1422 + 3,8 beschrieben
werden.

Kreuze alle zutreffenden Antworten an.

DEINE ANTWORT @9 ®® 4VERBLEIBEND

The vertex of the graph is S(0/0)

The vertex of the graph is S(0/3.8)

The vertex of the graph is S(3.8/0)

The graph intersect the x-axis at 5.2
and - 5.2

The graph intersect the x-axis at 0 and
10.6

Prufen
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7asymptote
Intervall

« Aufgaben, deren L6ésung in einem
gewissen Intervall liegt, z.B.

NMAAAIliAran DiinAAan CAhA+5AnNn

Exakter Wert Gesetz der Schwerkraft
* Aufgaben mit exakten B erarenpesaHidion dindi e B el s b
Ergebnissen, wie Rechnungen g =5 f
. . Er Gberpriifte sein Gesetz auf dem schiefen Turm von Pisa, der 54 m hoch
und kombinatorische Probleme. S CEe B,

a.) Wie lange féllt der Stein von oben nach unten?
b.) Aus welcher Hohe muss man einen Stein fallen lassen, damit er nach 2s
den Boden erreicht?

Multiple Choice

Runde auf 2 Dezimalstellen.

« Aufgaben im Quizformat sowie
wahr/falsch-Aussagen.

Pisa Gesetz der Schwerkraft

— Losung:
Aufgabentyp

LUCkenteXt Aufgabentyp und Lésung* Liickentext N

 Sprachliche Aufgaben mit
mathematischen Begriffen.
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7£ymptote

Intervall

« Aufgaben, deren L6ésung in einem
gewissen Intervall liegt, z.B.

NMAAAIliAran DiinAAan CAhA+5AnNn

Exakte r We rt Gesetz der Schwerkraft 6Geset: der Schwerkraft

Der ltaliener Galileo Galilei entdeckte das

° Au fg a b e n m |t eX a kte n Der Italiener Galileo Galilei entdeckte das Gesetz der Schwerkraft. Die Gesetz der Schwerkraft. Die Entfernung s in

. . Entfernung s in Metern, die ein Koérper in t Sekunden zurticklegt, ist Metern, die ein Kérper in t Sekunden
Ergebnissen, wie Rechnungen ungefe s =5 . aicegs, st ngefbr s 5+
. . Er Gberpriifte sein Gesetz auf dem schiefen Turm von Pisa, der 54 m hoch Er iiberpriifte sein Gesetz auf dem schiefen
und kombinatorische Probleme. st (sihe B, T P, dor 54 hoch i (i )
a.) Wie lange féllt der Stein von oben nach unten? a.) Wie lange fallt der Stein von oben nach
b.) Aus welcher Hohe muss man einen Stein fallen lassen, damit er nach 2s unten?

den Boden erreicht? b.) Aus welcher Hohe muss man einen Stein

Multiple Choice

fallen lassen, damit er nach 2s den Boden

Runde auf 2 Dezimalstellen. erreicht?

« Aufgaben im Quizformat sowie
wahr/falsch-Aussagen.

Pisa Gesetz der Schwerkraft Runde auf 2 Dezimalstellen.

— Losung:
Aufgabentyp DEINE ANTWORT ®9®®® 4VERBLEIBEND

L u C ke ntext S I S Lickentext M a.) Der Stein braucht Sekunden von

der Turmspitze bis zum Boden.

Liickentext

b.) Der Stein muss aus einer Hohe von

« Sprachliche Aufgaben mit
mathematischen Begriffen.

m fallengelassen werden, wenn er
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« Aufgaben mit LOsungen aus

46
mehreren geordneten
Ergebnissen (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und Exakter Wert) A
1 F 3 4

Menge

* Aufgaben, deren Lésung aus
verschiedenen ungeordneten
Ergebnissen besteht, z.B. eine
quadratische Gleichung

O}

Folge von Dreiecken 1

Bestimme die Anzahl der kleinen Dreiecke fur den jeweiligen Schritt.

Bruch _ _
Term lineare Funktion
« Aufgaben zu echten und )
. . — Losung:
gemISChten BrUChen Aufgabentyp
AR O LA Vektor (Exakter Wert) T

I nform atl O nSStatI O n Variablenname * Wert von Schritt 5~
o M.Oglichkeit Zur Einfuhrung Von Variablenname * Wert von Schritt 8

Fa kten (Ohne Aufgaben_ und ................................................................................................

Losungseingabe) oder

Rechercheauftrage
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« Aufgaben mit LOsungen aus

47
mehreren geordneten
Ergebnissen (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und Exakter Wert) A
1 2 3 4 "

—

Menge

e
* Aufgaben, deren Lésung aus

Q

verschiedenen ungeordneten |

Ergebnissen besteht, z.B. eine Folge von Dreiecken 1 A /6
quadratische Gleichung 1 [ 3 4

Bestimme die Anzahl der kleinen Dreiecke fiir den jeweiligen Schritt.

Folge von Dreiecken 1

Bruch

Bestimme die Anzahl der kleinen Dreiecke fur
Term lineare Funktion

den jeweiligen Schritt.

« Aufgaben zu echten und

° e N Lasung: ) | DEINE ANTWORT ®00@® 4VERBLEIBEND
gemischten Bruchen
Aufgabentyp und Losung™ Vektor (Exakter Wert) -
5 O Variablenname * Wert von Schritt 5 *
Informationsstation
— : — Vabemame PO—
* Moglichkeit zur EinfUhrungvon |«
Fakten (ohne Aufgaben- und

Losungseingabe) oder
Rechercheauftrage




Vektor (Intervall and Exakter Wert)

Co-funded by the A,
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« Aufgaben mit LOsungen aus
mehreren geordneten
Ergebnissen (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate

Intervall und Exakter Wert) asymP tO te
/ Q

Finde die Koeffizienten der Terme in

* AUfgabenr deren Losung aus algebraischen Ausdricken 3

verschiedenen ungeordneten
E rge b nissen beSte ht’ Z. B - €Ine Finde die Zahlen a und b, fiir die der algebraische Ausdruck unabhangig

quadratische Gleichung von & und y st:
A=z(a+3b)+y(2a—6)+2a+5
Antwort 1 ist fir @ und Antwort 2 ist furr b

Bruch

lineare Gleichungen algebraische Ausdriicke

« Aufgaben zu echten und

, - - Lseuna:
gemischten Brichen o
LRI W SR Lésungsmenge -
Informationsstation Losung: 1 et
 Méglichkeit zur Einflihrung von Losung: 2 e
Fakten (ohne Aufgaben-und |

Losungseingabe) oder
Rechercheauftrage
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« Aufgaben mit LOsungen aus
mehreren geordneten
Ergebnissen (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate

Intervall und Exakter Wert) | asymptcte

jcl

Finde die Koeffizienten der Terme in

. .
Aufgaben, deren Losung aus algebraischen Ausdriicken 3

verschiedenen ungeordneten

Finde die Koeffizienten der

Ergebnissen besteht, z.B. eine o e Torme in algebraischen
. . inde die Zahlen a und b, fiir die der algebraische Ausdruck unabhangig Ausdriicken 3
quadratISChe GleIChung VonwundyiSt: Finde die Zahlen @ und b, fir die der
A = m(a’ + Sb) + y(2a - 6) + 2a = 9 algebraische Ausdruck unabhangig von = un
Antwort 1 ist fir a und Antwort 2 ist fiir b y ist:
BrUCh A=z(a+3b) +y(2a —6) +2a+5

Antwort 1ist fir @ und Antwort 2 ist fir b

lineare Gleichungen algebraische Ausdriicke

« Aufgaben zu echten und

I N r—Lﬁsung: DEINE ANTWORT ®eee 4VERBLEIBEND
gemischten Bruchen
Aufgabentyp und Lasung* Lésungsmenge T
Informationsstation e iy
osung:

* Mdglichkeit zur EinfUhrung von
Fakten (Ohne Aufgaben_ und ................................................
Losungseingabe) oder
Rechercheauftrage

Ldsung: 2
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« Aufgaben mit LOsungen aus
mehreren geordneten
Ergebnissen (mehrdimensionale

Erweiterung der Formate asymPtOte

Intervall und Exakter Wert)

Menge @
* Aufgaben, deren Losung aus Find den Wert 3
verschiedenen ungeordneten nd den ¥ve
Ergebnissen besteht, z.B. eine | _.
quadratiSChe GleiChung Berechne den algebraischen Ausdruck fir: £ = —4 und y = —2
B % y_43r1 _ 2y 2(z+73)+3
algebraischer Ausdruck Werte
« Aufgaben zu echten und I —
gemischten Bruchen Atgatertyp
Aufgabentyp und Lésung* Bruch v

Informationsstation

* Moglichkeit zur EinfGhrungvon |
Fakten (ohne Aufgaben-und |
Losungseingabe) oder
Rechercheauftrage
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« Aufgaben mit LOsungen aus
mehreren geordneten
Ergebnissen (mehrdimensionale

Erweiterung der Formate | t t
Intervall und Exakter Wert) asymP ote
Menge o
* Aufgaben, deren L6sung aus
verschiedenen ungeordneten Finde den Wert 3
Ergebnissen besteht, z.B. eine
quad ratiSChe G|EiChu ng Berechne den algebraischen Ausdruck fir: ¢ = —4 und y = —2 Finde den Wert 3
. y_—gl B 2y2(m+73)+3 z=—4 mdi:g )2
algebraischer Ausdruck Werte
« Aufgaben zu echten und )
gemischten Brichen [0 o
Aufgabentyp und Lésung*
Informationsstation
____________ Gib das Ergebnis als vollstandig gekiirzten
« Moglichkeit zur EinfGhrungvon | o e
Fakten (ohne Aufgaben-und |
Losungseingabe) oder

Rechercheauftrage
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'« Aufgaben mit Lésungen aus
mehreren geordneten
Ergebnissen (mehrdimensionale
Erweiterung der Formate
Intervall und Exakter Wert)

Menge

« Aufgaben, deren Losung aus
verschiedenen ungeordneten
Ergebnissen besteht, z.B. eine
quadratische Gleichung

Bruch

« Aufgaben zu echten und
gemischten Bruchen

« Moéglichkeit zur EinfUhrung von
Fakten (ohne Aufgaben- und
Losungseingabe) oder
Rechercheauftrage
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Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.4. Wie man einen Lerngraphen erstellt
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Overview

Jetzt wird ein Lerngraph erstellt!

Anleitung im Lernprozess, Strukturierung von Aufgaben, um Lernerfolge zu erzielen.

1. Eine Ebene im Lerngraph fur jeden Inhalt
2. Beispiel eines Lerngraphen

3. Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt
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Eine Ebene im Lerngraphen fir jeden Inhalt

Kante in eine Richtung Kante in beide Richtungen

| |

Bonusaufgabe Hauptaufgabe Hilfsaufgabe

Aufgaben- Aufgaben- : Aufgaben- : Aufgaben-

« Experten * Argumentieren » Fortgeschritten « Uben « Anfanger . I:ernen
* Modellieren * Argumentieren * Uben

Diese Ebene kann fur jeden weiteren Inhalt wiederholt werden
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Beispiel eines Lerngraphen

Optional nach dem L&ésen der
quptaufgabe; Obligatorisch nach der 2. fehlerhaften

Anzahl der Eingabe bei der Hauptaufgabe;
Herausforderungsaufgaben Anzahl der Unterstitzungsaufgaben
nach Belieben; nach Bedarf,

Danach Ubergang zur nachsten Danach Ruckkehr zur Hauptaufgabe

Hauptaufgabe. (doppelte Kante).

Challenge Challenge Support
Task 2.2 Task 2.1 2 Task 22

Challenge Support
Task 3.1 Task 3.1
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

) asymptote

Wahle “LG & Aufgaben” aus

LG & Aufgaben

Profil o Gruppen @
Personliche Daten, ab Anlegen und Verwalten ‘-a*

Statistiken
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

Klicke auf die “+"-Schaltflache

D h
asymptote £\ ke
& Curriculare Hierarchie Q = P 4+
Admin Filter
AUFGABEN LERNGRAPHEN MEINE AUFGABEN / LEI »

ALLES EINKLAPPEN  ALLES AUSKLAPPEN

ﬁ PRIMARSTUFE
asymp Ot ==
SEKUNDARSTUFE Il

HOCHSCHULNIVEAU

NICHT ZUGEWIESEN
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

A

/ asymptote Q  Deutsch

€ Curriculare Hie Neue Aufgabe

Neuer Lerngraph

AUFGABEN Lenmvanmarnore UTOMDEIN 7 S

ALLES EINKLAPPEN  ALLES AUSKLAPPEN

- 7 n
Wahle “Neuer Lerngraph
SEKUNDARSTUFE |
ALGEBRA, ZAHLEN & OPERATIONEN
GEOMETRIE
FUNKTIONEN & ANALYSIS

ym ptote
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

< Erstelle einen Lerngraphen

Webportal » LG & Aufgaben > Erstellen

Titelbild

Fiille das Formular aus: ) asymptote

Lade ein reprasentatives Titelbild fir Deinen

BILD AUSWAHLEN

— Grunddaten w
Titel

Lerngraphen hoch!

« Ein Bild ist optional

« Jeder Lerngraph braucht einen Titel und eine

kurze Beschreibung

Titel muss vergeben werde

Uber diesen Lerngraphen

0/8600
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

~ Curriculare Hierarchie A
Aktuell ausgewdhlte Kategorie:

Nicht zugewiesen

» Der Lerngraph muss in die Curriculare Hierarchie B

eingeordnet werden, z.B. zu linearen Funktionen SEKUNDARSTUFE |

SEKUNDARSTUFE II

HOCHSCHULNIVEAU

NICHT ZUGEWIESEN
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

Die Aufgaben, die im Vorhinein erstellt wurden,
kbnnen im Anschluss an das Erstellen des
Graphen zu diesem hinzugefugt werden.

l J

Nachdem das Formular vollstindig Hinweis: Aufgaben kénnen nach dem Erstellen zum Lerngraphen
ausgefiillt wurde, klicke auf “Erstellen”, hinzugeflgt werden.
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

< Graph : Lineare Funktionen Il  32J < 0B

Webportal > LG & Aufgaben > Graph g79211

Auch nach dem Erstellen kann der _ o
Lerngraph noch verandert werden. Teile den Lerngraphen mit einer Gruppe.
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

Lerngraph AKTIONEN & Graph : Lerngraph Z & <

Flige deinem Lerngraphen Aufgaben hinzu

o o v " . . Dein Lerngraph enthélt derzeit keine Aufgabe. Flige eine eigenen
AnZEIgEbereICh Wahle “Aktionen oder eine &ffentliche Aufgaben hinzu.

7a‘symptote

des Lerngraphen
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

Lerngraph ‘BearbeitunQSmodus aktivieren  ngraph F 21 <

Anderungen speichern aben »

Anderungen riickgangig machen

Wahle “Bearbeitungsmodus aktivieren” EE—cEapk e AL e ben Nz

Dein Lerngraph enthélt derzeit keine Aufgabe. Fiige eine eigenen
oder eine offentliche Aufgaben hinzu.

Lerngraph BEARBEITUNGSMODUS AK] AKTIONEN

€ Graph : Lerngraph Z 22 <

x

Flige deinem Lerngraphen Aufgaben hinzu

JEtZt konnen Au fga ben zu diesem Dein Lerngraph enthalt derzeit keine Aufgabe. Fiige eine eigenen
Le rngra p h en h i n zugefugt we rd en oder eine 6ffentliche Aufgaben hinzu.
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

ré

}?g;ymptote

Lerngraph BEARBEITUNGSMODUS AK] AKTIONEN &« Graph : Lerngraph lg ﬂ .c

Flige deinem Lerngraphen Aufgaben hinzu

Dein Lerngraph enthalt derzeit keine Aufgabe. Flige eine eigenen
oder eine &ffentliche Aufgaben hinzu.

| Um Aufgaben hinzuzufigen,

klicke auf “LG & Aufgaben”

7£ymptote
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

Lerngraph BEARBEITUNGSMODUS AK] AKTIONEN & Curriculare Hierarchie Q = » <+
x Admin Filter
AUFGABEN LERNGRAPHEN MEINE AUFGABEN / LERNGRAF >

ALLES EINKLAPPEN  ALLES AUSKLAPPEN

Man gelangt zur Liste
aller Aufgaben
'

«{ 03377 [OI@ DE || DER WEISSE PFEILER

o 7591799 Q@ DE || MULTIPLE CHOICE: TEILBARKEIT

«f T151800 M@ DE || LUCKENTEXT: TEILBARKEIT

4 T461801 [IE DE || VECTOR (EXAKTER WERT): QUERSUMME
.{ T161813 [IE DE || VECTOR (EXAKTER WERT): QUERSUMME
o T481901 M@ DE || PRIMZAHLEN KENNENLERNEN

«f T142028 OB DE || PFLASTERSTEINE

o T372366 [QE DE || KOMMUTATIVGESETZ

o T012367 QE DE || ASSOZIATIVGESETZ

@ @ .:: T342398 O EN || THE TOP-RIGHT DIAGONAL
@ m (_g @ @ o T082467 A DE || RECHENGESETZE 1
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

Was willst du mit dieser Aufgabe machen? - 1.
Hauptaufgabe

Du kannst dir die Details dieser Aufgabe anschauen oder sie direkt zum
bestehenden Lerngerphen hinzufligen.

ABBRECHEN OFFNEN AUFGABE HINZUFUGEN (
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

Wahle fir jede neue

AUfga be ihre Position in Knoten hinzufiigen: t372150

Bezug zUu den bereits Wo méchtest du den gewihlten Knoten platzieren:
Vorha ndenen AUfga ben "Beispiel einer Hilfsaufgabe"?

aus.

Position

Neue Nachbar-Aufgabe
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

 Hier soll die Aufgabe links...

Knoten hinzufligen: 1032152
- ...von der 1. Hauptaufgabe,

also als ihre Bonusaufgabe

Wo méchtest du den gewahlten Knoten platzieren:

"Beispiel einer Bonusaufgabe"?

platziert werden. Positon

links/Bonus zu ...

t293457: 1. Hauptaufgabe
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

Q, Deutsch = =

BEARBEITUNGSMODUS AKTIV

5 \ : i
UNGESPEICHERTE ANDERUN( Bearbeitungsmodus deaktivieren ALLES AUSKUARPER

Anderungen speichern

Andergfigen riickgéngig machen

SEKUNDARS TUFE I

HOCHSCHULNIVEAU

NICHT ZUGEWIESEN

Beispiel

Bonﬁgﬁfgab 1. Haupts .fgabe «Q 728981 QA EN || THE SECOND MAIN

e

« 1281523 [E EN || SCOREBAR

Vergiss nicht, die Anderungen zu speichern, bevor der Bearbeitungsmodus deaktiviert wird.
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Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.5. Wie man nach Aufgaben oder Lerngraphen sucht
und sie mit Gruppen teilt
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2.5.1 Das Auswahlen von Aufgaben ALLESENKLAPPEN  ALLES AUSKLIGPEN

PRIMARSTUFE

SEKUNDARSTUFE |

6 CU rriCU|are Hierarchi ALGEBRA, ZAHLEN & OPERATIONEN

1. Klicke auf “LG & Aufgaben” B

AUFGABEN LERNGR

FOLGEN

2. Suchein der “Hierarchie” nach dem passenden

ALLES EINKLAPPEN ALLES 2 PROPORTIONALITAT

Th e m a : FUNKTIONEN

PRIMARSTUFE

- Alle Aufgaben sind darin verortet SEKUNDARSTUFE |

«§ 7392416 [E DE || FULLUNG VON GEFASSEN

4 Te72457 OE ES || DIVISION DE POLINOMIOS
SEKUNDARSTUFE II

o T153056 QB DE || SUPPORTIVE TASK; NULLSTELLEN

- Die Hierarchie ist nach Bildungsniveau und

4 Tozan1z @@ PT || CONTRADOMINIO DE FUNGOES DO TIPO f(z) = =* — a®

GLEICHUNGEN & UNGLEICHUNGEN

NICHT ZUGEWIESEN WAHRSCHEINLICHKEIT & STATISTIK

HOCHSCHULNIVEAU

Curriculumsinhalten geordnet

/

- Man kann die Aufgaben nach Sprachen filtern = Fsymptote

- Die Aufgabenvorschau zeigt den Code der LG & Aufgaben

Aufgaben, ihre Sprache und den Titel an

3. Wahle die Aufgabe aus und 6ffne sie 7asymPtOte Pofl o || Guppen g

Daten, Statistiken Verwalten
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Das Aufgabenformular

Aufgabenkategorie & curriculare Verortung ——

Aufgaben Kategorie:

Rufe die Aufgabe “Die Brucke” (Link) als Beispiel auf

Aktuelle Hierarchiezuordnung:

Eine Aufgabe besteht aus: Sekundarstute |

___Funktionen & Analysis
1. Title & Aufgabenstellung

Funktionen

Quadratische Funktionen

2. Bild (optional)
3. Curriculare Hierarchie
4. Aufgabenkategorie:
Lernen/Uben/Modellieren/Argumentieren e
Die Briicke
5. Antwortformat
Die Eisenbahnbriicke kann als quadratische Funktion
: : f(z) = az? + bz + c beschrieben werden. Berechne den Wert
6' GeSthte H INWeIse des Koeffizienten a im Term der quadratischen Funktion.
7 . Ja h rga n gSSthe & _ Hinweis: Ein Meter entspricht einer Langeneinheit. Runden Sie auf

zwei Dezimalzahlen.

Quadratische Funktion Modellieren Messen


https://www.asymptote-project.eu/portal/#!/task/t57688
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Das Aufgabenformular

Rufe die Aufgabe “Die Briicke” (Link) als Beispiel auf SEaligabs Do Blice z

AulBerdem erlaubt das Aufgabenformular:
1. eigene oder geteilte Aufgaben zu bearbeiten

2. eigene Aufgaben zu - (dazu spater mehr)

3. eine Aufgabe zu _

Die Brucke

Die Eisenbahnbriicke kann als quadratische Funktion
f(z) = az? + bz + ¢ beschrieben werden. Berechne den Wert
des Koeffizienten a im Term der quadratischen Funktion.



https://www.asymptote-project.eu/portal/#!/task/t57688

Yéymptote
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Das Aufgabenformular

4. Aufgaben in ihrer_

5.  eine Aufgabe zu _

6.  eine Aufgaben zu den _
7.  eine Aufgabe zu einem _

Die Brucke

Die Eisenbahnbrticke kann als quadratische Funktion
f(z) = az? + bz + ¢ beschrieben werden. Berechne den Wert
des Koeffizienten a im Term der quadratischen Funktion.

Hinweis: Ein Meter entspricht einer Langeneinheit. Runden Sie auf
zwei Dezimalzahlen.

Quadratische Funktion Modellieren Messen

i CODE: t576

- 9
AUFGABE ZUM LERNGRAPHEN HINZUFUGEN
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2.5.2 Das Auswahlen von Lerngraphen

ALLES EINKLAPPEN  ALLES AUSKLAPPEN

1. Klicke auf “LG & Aufgaben”

2. Wahle “Lerngraphen”

3. Suche in der “Hierarchie” nach dem passendenThema —

& Curriculare Hierarchie Q =

4. Wahle einen LG aus und 6ffne ihn

AUFGABEN I LERNGRAPHEN I MEINE AUFG/

A

ALLES EINKLAPPEN  ALLES AUSKLAPPEN

/

/ asymptote

PRIMARSTUFE

SEKUNDARSTUFE |
LG & Aufgaben
8 EN 9 PROPORTIONAL FUNCTION
SEKUNDARSTUFE Ii oa N Qo |

HOCHSCHULNIVEAU

asymptote -~ . o mEEm
Personliche & Anlegen und
Daten, Statistiken Verwalten IT & STATISTIK
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Die Lerngraphenansicht

Rufe den LG “Proportionale Zuordnungen” (Link) als Beispiel auf

€ Graph: Proportional R@ |

Web portal » Hierarchy » Graph p0573

Des Weiteren erlaubt das LG-Formular:

1. denlLGzu _
2. ein Digitales Klassenzimmer zu - (dazu spdater mehr) ‘

3. denlLGzu - (dazu ebenfalls spdter mehr) 7 asymPtOte
4. denLGzu {ibersetzen

Proportional Relations



https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/p0573
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Die Lerngraphenansicht

) asymptote

5, den LG in der ASYMPTOTE-App per Code Ellizutuien

6. den LG zu den [FETSORICHENIEAVORtSNINZUZUBEn
7. den LG als PDF _ (in Entwicklung)

Proportionale Zuordnungen

Ein Lerngraph thematisiert die Proportionalitét sowie den
Steigungsbegriff im Kontext proportionaler Beziehungen.

Sprache

: || CODE: p0573 [Deutsch ~

o= & [ O
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Funktionen des Webportals

Das ASYMPTOTE-Webportal bietet die Moglichkeit ...

... eigene Aufgaben und Lerngraphen anderen Nutzern zur Verfugung zu stellen...

... indem die eigenen Aufgaben und Lerngraphen mit Gruppen geteilt werden.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
asymptote 81 of the European Union

Das Managen der eigenen Gruppen

1. Klicke auf “Gruppen”

€ Arbeitsgruppen Q 9 +

2. Ubersicht tber alle Gruppen in

MEINE GRUPPEN ALLE GRUPPEN

denen man Mitglied ist

Asymptote-Partners-Matrices e
LN 1 8 4

86

. Rolle: Mitglied
3. Aufrufen von geteilten Aufgaben & LG
durch K“Cken auf e|ne Gruppe Q:ﬁ/:l\pntigﬁe;:artners-lnverseTrlgonometrlcFunctlons 0005 = 191

Asymptote-Partners-Integrals

/

75219 7= 138

= Véymptote eutsch a Rolle: Mitglied
ASYMPTOTE Team Frankfurt 925 7= {1
: LG & Aufgaben — Rolle: Mitglied I
ISP Test Group 28000 = 1

Rolle: Mitglied

asymptote . o e
Persénliche fime.} Anlegen und "

Daten, Statistiken Verwalten
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Das Managen der eigenen Gruppen

Asymptote-Partners-
< QuadraticFunctions E I

Web portal » Groups » Group

1. Moglichkeite Gruppen zu - oder zu -

(Tei/en per Code = Gruppennummer) MEMBERS SHARED TASKS SHARED TRAILS
. . . 1. Find the terms of the function
2. Moglichkeit Gruppen zu - — g
(nur, wenn man die Gruppen selbst gegrtindet hat) . 2 The formula of Quadratic function
=38

3. Identifying translations from y=-ax2
=38

4. Translating y=ax2 both horizontal and vertical

() =

i 5. Graphs f(x)=ax?
‘ M ' =3
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Erstellen von und Beitreten zu Gruppen

1. Klicke auf “Gruppen” ¢ Arbeitsgruppen -
rta\ » Gruppen

2. Klicke auf das _ um per Code MEINE GRUPPEN ALLE GRUPPEN

= i i Asymptote-Partners-Matri e =
(Code = Gruppennummer) einer Gruppe beizutreten  asn plote-PartnersMatrices 18118 7= 85
3. Klicke auf das _ um eine neue Gruppe Aot pariners-lnverseTrigonomelrioFunclions  ;:25 += 191
ZU grunden Asymptote-Partners-Integrals 949 = 138

Rolle: Mitglied e

/

= v/‘ sch L
7/ asymptote ASYMPTOTE Team Frankfurt
Rolle: Mitglied

LG & Aufgaben
ISP Test Group 29059 I= 1
Rolle: Mitglied ees

a s m tOte Profil ® Gruppen ..
Personliche fa] Anlegen und “aa*

Daten, Statistiken Verwalten

11

o35
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Eine Aufgabe oder einen Lerngraphen mit einer Gruppe teilen

€ Aufgabe: Die Briicke T4 @

Um eine Aufgabe oder einen LG zu teilen ...

1. Rufe die Aufgabe/den LG auf Inhalt teilen

. ) Duplikate
2. Klicke auf “Teilen”

. : : ©  Kopieren erlauben
3. Wahle eine deiner Gruppen

Die Bricke Fiir Gruppe freigeben

° ) . Arbeitsgruppen
In fo rmation: s quadratische Funktiol

rieben werden Berect  Asymptote-Partners-Matrices

a) Jede Aufgabe/jeder LG kann nur mit einer Gruppe geteilt werden SuSuhsm="m.
b) Eine geteilte Aufgabe/ein geteilter LG kann von allen Mitgliedern

bearbeitet werden
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Kapitel 3:

Das digitale Klassenzimmer

Monitoring- und Bewertungs-Tool
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Das digitale Klassenzimmer

Merkmale des digitalen Klassenzimmers:

» Virtuelle Darstellung der Klasse

« Zuweisung von Lernkurven an Lernende

« Echtzeit-Uberwachung des Arbeitsprozesses der Lernenden
» Schuler-Lehrer-Interaktion per Chat

« Bewertung auf individueller und Klassenebene

Hinweis: Um die Funktion "Digitales Klassenzimmer" nutzen zu kdnnen, ist eine aktive
Internetverbindung erforderlich.
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Das digitale Klassenzimmer

Virtuelle Darstellung der Klasse: LG & Aufgaben =
erngrap ufgaben —

« Kilicken Sie auf die Schaltflache "Klassen". Klassen o
Anlegen und Verwalten ‘="
Profil Gruppen
Persdnliche Daten, = Anlegen und Verwalten F
Statistiken

. (2]

Reviews
Deine Meinung ist gefragt E
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Das digitale Klassenzimmer

Virtuelle Darstellung der Klasse: ¢ Klassen +

Webportal » Klassen

 Klicken Sie auf die Schaltflache "Klassen". Keine Daten gefunden

Bisher gibt es keine Daten in diesem Bereich. Lege los und erstelle die ersten

 Kilicken Sie auf "+". Datensiitze! ]




Co-funded by the
E P
asymptote 89 rasmus+ Programme

of the European Union

Das digitale Klassenzimmer

< Neue Klasse

Virtuelle Darstellung der Klasse:

Webportal » Klassen » Erstellen

 Klicken Sie auf die Schaltflache "Klassen".

-
Titel

° Kllcken Sle auf "_|_". Meine neue Klasse

Matizen

¢ Geben Sle elnen Tltel fur Ihren Kurs und elne kurze Wie erstelle ich einen digitales Klassenzimmer? i
Beschreibung ein

 Klicken Sie auf "Erstellen".

47 /150

Beitritt moglich 9

Perfekt, lhre virtuelle Klasse ist eingerichtet. Jetzt konnen lhre Schilerinnen und Schiler der
Klasse beitreten!
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Virtuelle Darstellung der Klasse: 5 . :
as neue digitale Klassenzimmer

Schritt 1: Der Klasse beitreten

Lassen Sie Ihre Schiller*innen den QR-Code mit der
Asymptote-App scannen, um der Klasse beizutreten.

« Die Lernenden konnen dem Kurs beitreten, indem sie den
QR-Code scannen

WEITER

» Esist keine Anmeldung auf ihrer Seite erforderlich!
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Das digitale Klassenzimmer

Virtuelle Darstellung der Klasse:

« Die Lernenden konnen dem Kurs beitreten, indem sie den
QR-Code scannen

« Es ist keine Anmeldung auf ihrer Seite erforderlich!

 Die Lernenden werden nach dem Beuitritt
sofort in die Klasse aufgenommen

Das neue digitale Klassenzimmer

Schritt 1: Der Klasse beitreten

Lassen Sie Ihre Schiiler*innen den QR-Code mit der
Asymptote-App scannen, um der Klasse beizutreten.

¢ WEITER

— Digitale Klassenzimmer

STARTER DIG. KLASSENZIMMER [0}
SITZUNGEN: 1 AKTIV

~ Schiiler*innen

®
CARL
LAST ACTIVITY: 02.03.2023 10:23
L}
LUISA o
LAST ACTIVITY: 05.03.2023 12:56
o

TIM

LAST ACTIVITY: 05.03.2023 12:57
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Das digitale Klassenzimmer

Virtuelle Darstellung der Klasse:

The new digital classroom

 Die Lernenden kdnnen dem Kurs beitreten, indem sie den Step 1: Joining the class
QR-Code scannen R
— Digitale Klassenzimmer
» Es ist keine Anmeldung auf ihrer Seite erforderlich!
STARTER DIG. KLASSENZIMMER [0}
« Die Lernenden werden nach dem Beitritt R
sofort in die Klasse aufgenommen
« Sie kOnnen den Status eines Lernenden andern: Pl e
(U]
- Aktiv: Schiiler kann auf alle zugewiesenen LG zugreifen e
(siehe nachste Folie; Standardeinstellung) S |
LUISA 2
» Inaktiv: Der Schiler kann das zugewiesene LG ansehen, aber LAST ACTIVITY: 05.03.2023 12:56
nicht bearbeiten (Pausenmodus) TIM o
* Ldschen: Schiler sind nicht mehr Teil der Klasse B
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Das digitale Klassenzimmer

Virtuelle Darstellung der Klasse:

Wiederanbindung an bestehende Arbeitsablaufe

 Lernende kdnnen nach dem Verlust/Wechsel des Mobilgerats oder der Deinstallation der App
wieder auf ihren Arbeitsfortschritt in der App zugreifen

* Ein individueller Schiller-QR-Code wird von der Lehrkraft aktiviert und vom Lernenden
gescannt

* Wie durch Magie erscheint der vorherige Arbeitsstand in der App!
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Das digitale Klassenzimmer

Virtuelle Darstellung der Klasse:

Wiederanbindung an bestehende Arbeitsablaufe

 Carl hat ein neues Smarthpone. Wie konnte er sich [l
wieder mit seinem friuheren Arbeitsfortschritt verbinden? £-] STARTER DIG. KLASSENZIMMER ®

SITZUNGEN: 1 AKTIV

 Klicken Sie auf das Schulerkonto von Carl

~ Schiiler*innen

O carL o

LAST ACTIVITY: 02.03.2023 10:23

O Luisa ©
LAST ACTIVITY: 05.03.2023 12:56

O ™™ o

LAST ACTIVITY: 05.03.2023 12:57
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Das digitale Klassenzimmer

€ Schiler®in: Carl =

Virtuelle Darstellung der Klasse:

~ Schiilerdetails und -einstellungen

Wiederanbindung an bestehende Arbeitsablaufe Pecudonm
Code: st8746
« Carl hat ein neues Smartphone. Wie kdnnte er sich Ersteldatu:
wieder mit seinem frtiheren Arbeitsfortschritt verbinden? R eearEe |
Wiederbeitritt mdglich Ja 9
» Kilicken Sie auf das Schulerkonto von Carl
Deaktiviert Nein &

» Aktivieren Sie "Wiederverbinden maoglich".

 Lassen Sie Carl seinen individualisierten QR-Code
scannen

« Sein friherer Arbeitsprozess wird automatisch
wiederhergestellt!

Durch Klicken auf die Schaltflache "Bearbeiten" konnen Lehrkrafte die Pseudonyme der | )
Schiulerinnen und Schiler &ndern. -

SCHULER*IN LOSCHEN
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Das digitale Klassenzimmer

¢ Klasse: Meine neue Klasse [7)
Zuweisung von Lernkurven an Lernende:

~ Grunddaten

L

Anzahl Schiiler*innen: 1

 Klicken Sie auf "Starter Digitales Klassenzimmer". e S s K
Beitritt moglich Ja

02.03.2023 10:12

~ Digitale Klassenzimmer

£-] STARTER DIG. KLASSENZIMMER

SITZUNGEN: 0

NEUES DIGITALES KLASSENZIMMER ERSTELLEN

U}
AKTIV
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Das digitale Klassenzimmer

¢ Klasse: Meine neue Klasse [7)
Zuweisung von Lernkurven an Lernende:

~ Grunddaten

L

Anzahl Schiiler*innen: 1

 Klicken Sie auf "Starter Digitales Klassenzimmer". Hees e s s Ghreesnner
Beitritt moglich Ja

Man kdnnte auch weitere digitale Klassenzimmer schaffen
zur Durchfihrung von Unterricht auf der Grundlage von ...

 Themen (z. B. "Alles Uber Funktionen"),

« Schuljahre (z. B. "2. Schulhalbjahr bis 2023"), oder

* Methoden (z. B. "Prufungsvorbereitung")

~ Digitale Klassenzimmer

£-] STARTER DIG. KLASSENZIMMER

SITZUNGEN: 0

U}
AKTIV

NEUES DIGITALES KLASSENZIMMER ERSTELLEN
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Das digitale Klassenzimmer

Zuweisung von Lernkurven an Lernende:

Klicken Sie auf "Starter Digitales Klassenzimmer".

Klicken Sie auf "Neue Sitzung".

|L Kl - Maoine none Kl

>
< Digitales Klassenzimmer: Starter dig. Klassenzimmer rj
Webportal » Klassen » Klassecl5014 » dc5618
~ Basic Data S
Beschreibung:
Dies ist das standard digitale Klassenzimmer fir lhre Asymptote-Klasse. Sie
kdnnen dieses digitale Klassenzimmer bearbeiten oder neue Klassenzimmer
erstellen.
Status: Laufend
Erstelldatum: 02.03.2023 10:12
Aktualisiert am: 02.03.2023 10:12
A vy
~ Sitzungen ~
Keine Daten gefunden
Bisher gibt es keine Daten in diesem Bereich. Lege los und erstelle die
ersten Datensatze!

[T
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Das digitale Klassenzimmer

|L Kl - Maoine none Kl

o . =
€ Neue Sitzung = =
Zuweisung von Lernkurven an Lernende:
» Kilicken Sie auf "Starter Digitales Klassenzimmer". N o
« Klicken Sie auf "Neue Sitzung".
Laufend
 Geben Sie einen Titel fur die neue Sitzung ein
0/300 | [3.2023 10:12
« Wabhlen Sie ein Lerndiagramm lhrer Wahl DRI 3.202310:12
« Figen Sie eine kurze Willkommensnachricht fiir Lernende hinzu B mem - A
* Bestimmen Sie die Zeit, in der das LG zuganglich ist Ende (Datum, Zelt)
[ 02032023 - 12 g 29 L
Leaderboard aktiv ] —

[T
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7£ymptote

Das digitale Klassenzimmer © Newes
eue Sitzung

Zuweisung von Lernkurven an Lernende:

» Klicken Sie auf "Starter Digitales Klassenzimmer".

» Klicken Sie auf "Neue Sitzung".
 Geben Sie einen Titel fur die neue Sitzung ein
 Wahlen Sie ein Lerndiagramm lhrer Wahl
* Flgen Sie eine kurze Willkommensnachricht fur Lernende hinzu

* Bestimmen Sie die Zeit, in der das LG zuganglich ist

Was ist eine Lerneinheit?

Eine Sitzung ist die Zeitspanne, in der ein bestimmter LG von den Schilerinnen und Schilern
bearbeitet werden kann. Alle Aufgabenprozesse und Chat-Interaktionen werden zu
Auswertungszwecken in der Sitzung gespeichert. Innerhalb eines digitalen Klassenzimmers
konnen mehrere Sitzungen erstellt werden.

Webportal » Klassen » Klassecl5014 » dc5618 » Meue Sitzung

-
Titel *

Meine erste Sitzung

Lerngraph-Code *
g14495: Lineare Funktionen

Willkemmensnachricht

Wie erstellt man eine Sitzung?

Beginn (Datum, Zeit)

[ ozo3203 - 10 ) 29

Stunden * Minuten *

30 /300

Ende (Datum, Zeit)

[ ozosz023 - 12 g 29

Stunden * Minuten *

«©

Leaderboard aktiv

* *

I - -

r

Sie
mer
ufend
no:12

n0:12

[T
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Das digitale Klassenzimmer

Zuweisung von Lernkurven an Lernende:
Die Perspektive des Lernenden (app)

* Nach der Eingabe der Klasse Uber den QR-Code,

Meine neue Klasse
wird die Klasse unter "Meine Klasse" angezeigt.

Wie erstelle ich einen digitales Klassenzimmer?

Eine Anmeldung auf Seiten der Lernenden ist nicht erforderlich!

Alle digitalen Klassenzimmer dieser Klasse werden hier angezeigt

Starter dig. Klassenzimmer

Graphen Meine Klasse
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Das digitale Klassenzimmer

Zuweisung von Lernkurven an Lernende:
Die Perspektive des Lernenden (app)

Starter dig.
Klassenzimmer

° NaCh der Elngabe der Klasse uber den QR'COde, Dies ist das standard digitale Klassenzimmer fiir

lhre Asymptote-Klasse. Sie konnen dieses digitale

wird die Klasse unter "Meine Klasse" angezeigt. S

Klassenzimmer erstellen.

« Eine Anmeldung auf Seiten der Lernenden ist nicht erforderlich!

Meine erste Sitzung e]

» Alle digitalen Klassenzimmer dieser Klasse werden hier angezeigt X i

* In einem digitalen Klassenzimmer werden alle Sitzungen angezeigt ANSTERERD
ABGESCHLOSSEN
* Derzeit verfligbare LG sind durch einen roten Punkt gekennzeichnet
« "Kommende" Sitzungen bereits geplante Sitzungen

« "Beendet" zeigt bestandene Sitzungen an
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Das digitale Klassenzimmer

Zuweisung von Lernkurven an Lernende:
Die Perspektive des Lernenden (app)

Nach der Eingabe der Klasse lber den QR-Code,
wird die Klasse unter "Meine Klasse" angezeigt.

« Eine Anmeldung auf Seiten der Lernenden ist nicht erforderlich!
Alle digitalen Klassenzimmer dieser Klasse werden hier angezeigt

In einem digitalen Klassenzimmer werden alle Sitzungen angezeigt
* Derzeit verfligbare LG sind durch einen roten Punkt gekennzeichnet
« "Kommende" Shows bereits geplante Sitzungen

« "Beendet" zeigt bestandene Sitzungen an

Wenn Sie auf eine aktuelle Sitzung klicken, kdnnen Sie
auf die entsprechende LG zugreifen

Lineare Funktionen

In diesem Lerngraphen sollen Schiilerinnen
und Schiiler Basisfertigkeiten im Umgang mit
Steigung und Y-Achsenabschnitt von linearen
Funktionen verbessern und ihr Verstandnis von
Graphen in Bezug auf Sachzusammenhange
unter Beweis stellen.

6 STUFEN =]

LERNGRAPH CODE

G14495

Lerngraph herunterladen !
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Das digitale Klassenzimmer

Lineare Funktionen

Uberwachung des Arbeitsprozesses der
Lernenden in Echtzeit:

* Synchrone Ansicht des Arbeitsprozesses:
* Wie machen die Lernenden Fortschritte?

« Brauchen sie Unterstlitzung?
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Das digitale Klassenzimmer

Uberwachung des Arbeitsprozesses der
Lernenden in Echtzeit:

« Synchrone Ansicht des Arbeitsprozesse
« Wie machen die Lernenden Fortschritte?
« Brauchen sie Unterstlitzung?

« Uberwachung auf Klassenebene

« Erhaltene Punkte werden angezeigt

LG & Arbeitsprozess wird dargestellt

S.

®
ClOC)

@ Aufgabe erfolgreich
@ Aufgabe ok

¢ Sitzung beobachten

Webportal » Klassen » Klassecl5014 > dc5618 » Sitzung sed722

TEILNEHMER AKTIONEN

#1-Carl |0

2

Moch nicht der Sitzung beigetreten

EVENTS

02.03.2023 10:23

@ Aufgabe fehlgeschlagen

Aufgabe Ubersprungen

@ Aufgabe geotffnet
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Das digitale Klassenzimmer

Uberwachung des Arbeitsprozesses der % « Carl
Lernenden in EChtzeit: Webportal » Klassen » Klasse » » Sitzungse4722 » Chat stB746
CHAT EVENTS
* Synchrone Ansicht des Arbeitsprozesses: CHAT-NACHRICHT MIT BILD SENDEN o
«  Wie machen die Lernenden Fortschritte? CHATNAGHRICHT MIT BILD SENDEN pp——
* Brauchen sie Unterstlitzung? A 02092023 05:44
- @%@ CHAT-NACHRICHT MIT AUDIO SENDEN 12.05.2023 3;‘3:
« Uberwachung auf individueller Ebene HAUPTAUFGABE: VORSCHAU BETRACHTET canL
[MOOC] SUPPORTIVE TASK Y-ACHSENABSCHNITT (3074)
« Die Interaktion des Lernenden mit der App __ .
wird unter "Ereignisse" gespeichert. HERNGRAPH OFFNEN 02.0.2023 09:40
. . gy . . . SITZUNG BETRETEN 020320233:?[;
« Erhalten Sie einen detaillierten Einblick in den —
Arbeitsprozess der Lernenden SITZUNG VERLASSEN 02082023 0940
SITZUNG VERLASSEN CARL

02.03.2023 09:40



Co-funded by the
E P
asymptote 1 07 rasmus+ Programme

of the European Union

Das digitale Klassenzimmer

Schuler-Lehrer-Interaktion per Chat: ¢ car

* Synchrone Kommunikation tGber Chat

» Textnachrichten

Ich brauche Hilfe bei der zweiten Aufgabe.

- 02.03.2023 10:40
 Bilder

Ja klar, kannst du mir erkléren, was du nicht verstanden hast?

 Audio-Nachrichten

02.03.2023 10:41

02.03.2023 10:42

Unterstltzen Sie Ihre Lernenden & geben Sie
Individuelles Feedback trotz des Online-Settings!

02.03.2023 10:42

Nachricht o 0 4
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Das digitale Klassenzimmer

Bewertung auf individueller und Klassenebene:

« Nutzen Sie die Uberwachungsfunktion fuir eine Auswertung der Arbeitssitzung:
 Welche Schuler haben sehr gut abgeschnitten?
« Welche Schiler brauchen weitere Unterstitzung?

 Welche Aufgabe wurde als schwierig empfunden?

Hinweis: Durch den Vergleich der Schilerleistungen bei verschiedenen LG innerhalb eines
digitalen Klassenzimmers kdnnen Sie eine grundlegende Langzeitanalyse durchftihren!
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Datenschutz im digitalen Klassenzimmer

Informationen zum Datenschutz:

« Die Daten werden in Deutschland (1&1 - Standort Frankfurt) verarbeitet und gespeichert.

» Die erhobenen Daten sind nicht personenbezogen.
« Keine Anmeldung fir Studenten erforderlich
« Keine E-Mail-Adressen erforderlich
« Kein Klarname erforderlich: Nutzer wéhlen ein Pseudonym
« Die Identifizierung erfolgt voriibergehend Uber einen Zufallsschlissel

« Verschlusselte Ubertragung von Daten (SSL)

ASYMPTOTE halt sich an die Bestimmungen der GDPR
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Kapitel 4:
Die ASYMPTOTE-App

Wie man die ASYMPTOTE-App verwendet
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App herunterladen

12:40 & \

FU r And rOid: asyrf\ptote Q

1. Besuche Google play *

7L
2. Suche “ASYMPTOTE" gt
N

©

ASYMPTOTE
MATIS 1 - Goethe University * Exmaideuon
B Eykateotnuévo

Symbolab Graphing Calculator
. " IT; S-ymbolab * Exmtaideuon

4]
3. Kilicke auf “Herunterladen
GeoGebra YroloyloTrig Mpadikwv
GeoGebra * Exmaideuon
4,6% 10 ek.+

For iOS:
O r I . 9B Algebrator - math calculator that shows...

\ Softmath * Exmaideuon
1eK.+

1. Besuche den AppStore et
4,4% [@5ek+
M Maple Calculator: Math Solver

Maplesoft * Exntaideuon
4,4% 1ek.+

2. Suche "ASYMPTOTE"

SR Mathematics

< -

3. Klicke auf “Herunterladen”
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Funktionen der App

Die ASYMPTOTE-App bietet die Maglichkeit ...

6 STUFEN  BEREIT

(25| [MOOC]Cerchioe...
‘&\ 6 STUFEN  BEREIT

el [MOOC]! polinomi

|  6STUFEN = BEREIT

1. offentliche Lerngraphen aus einer Liste auszuwahlen [MOOC]_Rette sul piano...

2. eine eigene Auswahl von Lerngraphen in “Meine Sammlung”

zu speichern

Offentlich
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Funktionen der App

Die ASYMPTOTE-App bietet die Maglichkeit ...

C:] Arc Sine
1. offentliche Lerngraphen aus einer Liste auszuwahlen
I

2. eine eigene Auswahl von Lerngraphen in “Meine Sammlung”

.| Flacheninhalte in der...
e
6STUFEN  BEREIT

zu speichern

Meine Sammlung
“b
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Bevor es losgeht

1. Wahle die gewinschte Sprache aus
> Klicke auf die drei Punkte

> Wahle “Einstellungen”

> Wahle die Sprache aus [MOOC]Cerchioe..

6 STUFEN ~ BEREIT

+ [MOOC]I polinomi

6 STUFEN ~ BEREIT

) moocpsss. @
Offentlich
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Bevor es losgeht

EINSTELLUNGEN

UBER UNS

1. Wahle die gewinschte Sprache aus

> Klicke auf die drei Punkte
[MOOC]_Rette sul piano...

6 STUFEN  BEREIT

7ymptte

> Wahle “Einstellungen”

. . < MOOC]Cerchio e...
> Wahle dle SpraChe aus ( ESTUFEN ]BEREIT

ol | [MOOC]I polinomi

6 STUFEN  BEREIT

[MOOC]Modelli... o

/,

Offentlich
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Bevor es losgeht

09:44

Einstellungen

SPRACHE / LANGUAGE

1. Wahle die gewinschte Sprache aus

Deutsch v

> Klicke auf die drei Punkte

DATENVERWALTUNG

> Wahle “Einstellungen”

> Wahle die Sprache aus
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Bevor es losgeht

1. Wahle die gewinschte Sprache aus

> Klicke auf die drei Punkte

Deutsch

> Wahle “Einstellungen” English

Espariol

> Wahle die Sprache aus

Francais

Griechisch

Cancel
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Wahle einen offentlichen Lerngraphen aus

1. Klicke auf “Offentlich" unten links

2. Wahle einen Lerngraphen aus der Liste aus . ) [MOOC]_Rette sul isno..

7 asymptote
6 STUFEN ~ BEREIT

v Umin der Liste nach einem Lerngraphen zu sucheann man seinen

Namen oder den Code neben der Lupe eingeben [MOOC]Cerchio e...

- 9
“& 6 STUFEN ~ BEREIT

>

3. Lade den gewlnschten Lerngraphen herunter

omi [MOOC]I polinomi

6 STUFEN  BEREIT

) moocpuss. @
Offentlich
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Wahle einen o6ffentlichen Lerngraphen aus

~> .

1. Klicke auf “Offentlich" unten links

2. Wahle einen Lerngraphen aus der Liste aus

v Umin der Liste nach einem Lerngraphen zu sucheann man seinen

ASYMPTOTE Tutorial

Namen oder den Code neben der Lupe eingeben

Dieser Lerngraph stellt die Funktionen der
ASYMPTOTE-App und die verschiedenen

3. Lade den gewunschten Lerngraphen herunter Batusforratros Vil Sy Enscmon

ASYMPTOTE!

10 STUFEN e

Lerngraph herunterladen

U
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Die ASYMPTOTE-App kennenlernen

~

1. Bevor du beginnst die App auf eigene Faust zu erkunden,

[MOOC]_Rette sul piano...

6 STUFEN ~ BEREIT

2. empfielt es sich, den ASYMPTOTE Tutorial Lerngraph .
anzuschauen

3. Dieser Lerngraph stellt die Funktionen der ASYMPTOTE-App [MOOC]Cerchioe..

6 STUFEN ~ BEREIT

und die verschiedenen Antwortformate vor
[MOOC]l polinomi

6 STUFEN ~ BEREIT

l [MOOC]Modelli... °

1. Den Lerngraphen erreicht man uber den Code: G47109
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Die ASYMPTOTE-App kennenlernen

e
1. Bevor du beginnst die App auf eigene Faust zu erkunden, l
2. empfielt es sich, den ASYMPTOTE Tutorial Lerngraph v
anzusc h auen ASYMPTOTE Tutorial

Dieser Lerngraph stellt die Funktionen der
ASYMPTOTE-App und die verschiedenen

3. Dieser Lerngraph stellt die Funktionen der ASYMPTOTE-App

ASYMPTOTE!

und die verschiedenen Antwortformate vor

10 STUFEN a 3

1. Den Lerngraphen erreicht man uber den Code: G47109

LERNGRAPH CODE
G47109

Lerngraph herunterladen
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“My Collection” of Learning Graphs

j Arc Sine
1. Jeder heruntergeladene Lerngraph wird automatisch zu

“Meine Sammlung” hinzugefugt 0 -
5 . . , .

Um einen Lerngraphen hinzuzufugen, klicke auf das

und suche nach dem Code

.| Flacheninhalte in der...
e
6STUFEN  BEREIT

Lerngraphen, die nicht mehr in der Sammlung gebraucht

werden, lassen sich ebenfalls entfernen

Meine Sammlung
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“My Collection” of Learning Graphs

] ) Neuen Lerngraph hinzufiigen
1. Jeder heruntergeladene Lerngraph wird automatisch zu

Geben Sie den Code des Lerngraphen ein

“Meine Sammlung” hinzugefugt

2. Um einen Lerngraphen hinzuzufugen, klicke auf das e

und suche nach dem Code

Lerngraphen, die nicht mehr in der Sammlung gebraucht g we r t z u i op

werden, lassen sich ebenfalls entfernen a s dfghjk.|

D D R D T N S S .

N S D . - S \—
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“My Collection” of Learning Graphs

1. Jeder heruntergeladene Lerngraph wird automatisch zu
“Meine Sammlung” hinzugefugt

2. Um einen Lerngraphen hinzuzufugen, klicke auf das e
und suche nach dem Code

3. Lerngraphen, die nicht mehr in der Sammlung gebraucht

werden, lassen sich ebenfalls entfernen

Co-funded by the
1 24 Erasmus+ Programme
of the European Union

) /

ASYMPTOTE Tutorial

Dieser Lerngraph stellt die Funktionen der
ASYMPTOTE-App und die verschiedenen
Antwortformate vor. Viel Spaf3 beim Entdecken von
ASYMPTOTE!

10 STUFEN = 4
FORTSCHRITT
BEREIT ©0/3 ©0/10 ®0/4

Lerngraph starten
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“My Collection” of Learning Graphs

Jeder heruntergeladene Lerngraph wird automatisch zu

“Meine Sammlung” hinzugefugt

Bist du sicher?

Wenn du diesen Lerngraphen von

deinem Gerat loschst, wird auch dein

2. Um einen Lerngraphen hinzuzufugen, klicke auf das e

gesamter Fortschritt geloscht.

und suche nach dem Code

Nein Ja

Lerngraphen, die nicht mehr in der Sammlung gebraucht

werden, lassen sich ebenfalls entfernen
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Beginne einen Lerngraphen

6 STUFEN  BEREIT

1. Wahle einen Lerngraphen aus "Meine Sammlung” C] Bre Sine

2. Klicke auf die gelbe Schaltflache “Lerngraph starten"

3. Klicke auf die erste Hauptaufgabe (orange) oder die erste

Hilfsaufgabe (grin) um mit dem Losen zu beginnen

| Flacheninhalte in der...
&
6STUFEN  BEREIT

Lineare Funktionen Il
tionen
| 4STUFEN  BEREIT

Meine Sammlung
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Beginne einen Lerngraphen

1. Wahle einen Lerngraphen aus "Meine Sammlung”

2. Klicke auf die gelbe Schaltflache “Lerngraph starten"

3. Klicke auf die erste Hauptaufgabe (orange) oder die erste Lineare Funktionen I

Dieser Lerngraph beschaftigt sich nach einem kurzen
] oo . oo . Einstieg zu Prozentrechnung und Proportionalitat mit
Hilfsaufgabe (grin) um mit dem Losen zu beginnen s Furkione i dutch bl
Umgebung des Uni Campus Westend in Frankfurt
dargestellt werden. Viel Vergniigen!

4 STUFEN =
FORTSCHRITT
BEREIT ®0/3 ©0/4 ®0/2

Lerngraph starten |
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Beginne einen Lerngraphen

17:34 @@40%@

Lineare Funktionen I (&

Challenge  Main + Support

1. Wabhle einen Lerngraphen aus "Meine Sammlung”
2. Klicke auf die gelbe Schaltflache “Lerngraph starten"
3. Klicke auf die erste Hauptaufgabe (orange) oder die erste

Hilfsaufgabe (grin) um mit dem Losen zu beginnen
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Beginne einen Lerngraphen

17:36 @@40%@

Lineare Funktionen I (&

Challenge  Main + Support

1. Wabhle einen Lerngraphen aus "Meine Sammlung”
2. Klicke auf die gelbe Schaltflache “Lerngraph starten"
3. Klicke auf die erste Hauptaufgabe (orange) oder die erste

Hilfsaufgabe (grin) um mit dem Losen zu beginnen

Qo
©

o

Mehr Busse fur FFM
MAIN #1
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Beginne einen Lerngraphen

1. Wahle einen Lerngraphen aus "Meine Sammlung’”
2. Klicke auf die gelbe Schaltflache “Lerngraph starten"
3. Klicke auf die erste Hauptaufgabe (orange) oder die erste

Hilfsaufgabe (grin) um mit dem Losen zu beginnen

Mehr Busse fur FFM 100 MP

Die Verkehrsgesellschaft Frankfurt (VGF) hat
beschlossen, mehr Busse der Linie 64
einzusetzen. Die Anzahl der Busverbindungen
soll am Samstag verdoppelt, am Sonntag gar

verdreifacht werden.

Wie oft halt die Buslinie 64 in einer Woche

ohne Feiertage nach der Fahrplananderung?

DEINE ANTWORT ©006@® 4VERBLEIBEND

HINWEISE #1 #2
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Auf dieser Benutzeroberflache sieht man:

« Den Aufgabentitle

100 MP

- Die Aufgabenstellung uliellansoche

Bestimme die Nullstelle z() der linearen

Funktion f, deren Graph durch den Handlauf

¢ D a S An tWO rtfe I d ' des Treppengelanders reprasentiert wird. '

° D i e P u n kte d e r Aufga b e Ei:i:iﬁi:;;:_mtem an. Runde auf zwei

Hinweis: Achte auf die Lage des

«  Wie viele Versuche Ubrig sind

Koordinatensystems.

DEINE ANTWORT ©@®0®6® 4VERBLEIBEND
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Das Aufgabenformular

Scrollt man weiter nach unten, sieht man:

Die verfugbaren Hinweise

Die Schaltflache “Aufgaben”

Nullstellensuche 100 MP

Bestimme die Nullstelle z() der linearen
Funktion f, deren Graph durch den Handlauf

des Treppengelanders reprasentiert wird.

Gib das Ergebnis in Metern an. Runde auf zwei

Nachkommastellen.

Hinweis: Achte auf die Lage des

Koordinatensystems.

DEINE ANTWORT ©@®0®6® 4VERBLEIBEND
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Das Aufgabenformular

des Ireppengelanders reprasentiert wird.

Scrollt man weiter nach unten, sieht man:

e ib das Ergebnis in Metern an. Runde auf zwei

Nachkommastellen.

« Die verfugbaren Hinweise

Hinweis: Achte auf die Lage des

Koordinatensystems.

* Die Schaltflache “Aufgaben”

DEINE ANTWORT ©®0®6® 4VERBLEIBEND

HINWEISE 1 #2 #3

_-F_

e

Aufgeben

ERSTELLER
Philipp Larmann - philipp@Iarmann .de
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Das Aufgabenformular

Scrollt man weiter nach unten, sieht man:

« Die verfugbaren Hinweise

* Die Schaltflache “Aufgaben” ~

Hinweis 1

Eine lineare Funktion besitzt den

Funktionsterm y=mx+b. Dabei ist m die

Steigung und b der y-Achsenabschnitt.
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Das Aufgabenformular

@@39%® )

Scrollt man weiter nach unten, sieht man:
« Die verfugbaren Hinweise

« Die Schaltflache “Aufgaben”

Aktive Aufgabe aufgeben?
Willst du diese Aufgabe wirklich
aufgeben? Du erhaltst dafiir 0 MP
und kannst sie nicht wiederholen.

Trotzdem erhaltst du alle MP aus den

gelosten Support-Aufgaben.

Nein Ja
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Aufgaben beantworten

r

Ein funktionales Quiz 100 MP

Gib eine Antwort ein

1 ] ISt Si e riChtig: gegebene Gerade (gelb markiert; Handlauf)

sind korrekt? Kreuze alle richtigen Antworten

Welche der folgenden Aussagen tber die

an. Ein Meter entspricht einer Langeneinheit.

«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren

Hinweis: Achte auf die Lage des

2. Istsie falsch: Koordinatensystems.

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe

«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor T:yo%ogo
. Nach vier Versuchen ist die Musterlésung verflugbar Steigung: m = 4,4%

. -Achsenabschnitt: yg = 0,90
« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren y-Achsensbschnitt: 0

Steigung m = 0,44

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben g

und nach dem Lésen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor
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Aufgaben beantworten

@@ 22%0 )

Gib eine Antwort ein

1. Istsie richtig:

«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren
2. lIstsie falsch:

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe
«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor Leider falsch

« Nach vier Versuchen ist die Musterlosung verfugbar Versuchis nochrnal

VERBLEIBENDE VERSUCHE: 3

« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben

und nach dem LAsen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor
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Aufgaben beantworten

"

Gib eine Antwort ein

1. Istsie richtig:

«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren
2. lIstsie falsch:

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe
«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor

« Nach vier Versuchen ist die Musterlosung verfugbar

« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben

und nach dem LAsen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor

Cin funktionales Quiz 100 MP

Welche der folgenden Aussagen iber die
gegebene Gerade (gelb markiert; Handlauf)
sind korrekt? Kreuze alle richtigen Antworten

an. Ein Meter entspricht einer Langeneinheit.

Hinweis: Achte auf die Lage des

Koordinatensystems.

DEINE ANTWORT ®®6® 3VERBLEIBEND

Term:y = 0,36-x+ 0,90
Steigung: m = 4,4%
y-Achsenabschnitt: yg = 0,90

D Steigung m = 0,44

HINWEISE "
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Aufgaben beantworten

Gib eine Antwort ein

1. Istsie richtig:

«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren
2. lIstsie falsch:

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe
«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor

« Nach vier Versuchen ist die Musterlosung verfugbar

« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben

und nach dem LAsen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor

Gut gemacht!

Super! Du hast die Aufgabe auf Anhieb richtig
gelost.

Deine Losung 'y-Achsenabschnitt: yg = 0,90,
Steigung m = 0,44 ist richtig.

Musterlosung

Fortfahren im Lerngraph
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Aufgaben beantworten

VVEILHE URT TOIZETIUETT AUSSAgEll UDEn uie

Gib eine Antwort ein

1. Istsie richtig:

«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren
2. lIstsie falsch:

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe
«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor

« Nach vier Versuchen ist die Musterlosung verfugbar

« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben

und nach dem LAsen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor

gegebene Gerade (gelb markiert; Handlauf)
6 1d korrekt? Kreuze alle richtigen Antworten

an. Ein Meter entspricht einer Lingeneinheit.

Hinweis: Achte auf die Lage des

Koordinatensystems.

DEINE ANTWORT ®@®e® 3VERBLEIBEND

o Term:y = 0,36-x+ 0,90
Steigung: m = 4,4%
0 y-Achsenabschnitt: yg = 0,90

Steigung m = 0,44

HINWEISE #1 #2 #3

Aufgeben
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Aufgaben beantworten

@ @22%0 )

Gib eine Antwort ein
1. Istsie richtig:
«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren (20w
2. lIstsie falsch: x

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe

. . . " . . . Leider falsch
«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor

Vielleicht hilft ein Hinweis?

« Nach vier Versuchen ist die Musterlosung verfugbar

VERBLEIBENDE VERSUCHE: 2

« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben

und nach dem LAsen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor
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Aufgaben beantworten

@@ 22%0 )

Gib eine Antwort ein

1. Istsie richtig:

«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren
2. lIstsie falsch: )

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe
«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor Hinweis 1

«  Nach vier Versuchen ist die Musterlosung verfiigbar Pestimme cle Steigung m the ein gecignetes

Steigungsdreieck und lies den
y-Achsenabschnitt b ab.

« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben

und nach dem LAsen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor
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Aufgaben beantworten

@ @22%0 )

Gib eine Antwort ein
1. Istsie richtig:
«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren

2. Istsie falsch:

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe
Leider falsch
«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor

Schade, dass du die Aufgabe nicht losen

konntest. Die nachste wird sicher

« Nachvier Versuchen ist die Musterlésung verfugbar funktonieren!

« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren

= Fortfahren im Lerngraph

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben

und nach dem LAsen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor
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Aufgaben beantworten

Gib eine Antwort ein

1. Istsie richtig:

«  Wird die Musterlésung angezeigt und man kann fortfahren
2. lIstsie falsch:

«  Bekommt man bei der ersten falschen Eingaben keine Hilfe
«  Beim zweiten und dritten mal schlagt das System einen Hinweis vor

« Nach vier Versuchen ist die Musterlosung verfugbar

« Dann solltest du zum Lerngraphen zuriickkehren, um fortzufahren

Das System schlagt nach zweimaligem Scheitern Hilfsaufgaben

und nach dem LAsen einer Aufgabe Bonusaufgaben vor

Musterlosung

Steigung:
- Breite: 2,18m [Gelander]
- Hohenunterschied: 0,96m [sechs Stufen a
16cm Hohe]
Dies ergibt eine Steigung von:
m = 0,96m/2,18m = 0,44

y-Achsenabschnitt:
b=0,90m

Term der Geraden y=mx+b:

y=0,44x+0,90m

Damit sind die Antwortmoglichkeiten C und D
korrekt.

Schliefen



Co-funded by the
E P
asymptote 14 5 rasmus+ Programme

of the European Union

Weitere Optionen

< App Store ' B 12:29

1. Am oberen Rand des Bildschirms wird der Fortschritt € Lineare Funktionen I

eines Lerngraphen angezeigt * el A
2. Man kann auch den_Fortschritt Gberprufen und/oder

einen Lerngraphen beenden, indem man auf die
Schaltflache "Prufen" klickt

®
3. Mit der “Ziel"-Schaltflache kann man den Lerngraphen ®

in die Mitte des Bildschirms zuruckholen

4, Mit der “Pfeil’-Schaltflache kann man den Lerngraphen

fir eine Weile verlassen o &
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Weitere Optionen

1. Am oberen Rand des Bildschirms wird der Fortschritt

eines Lerngraphen angezeigt

2. Man kann auch den_Fortschritt Gberprufen und/oder Vs

einen Lerngraphen beenden, indem man auf die

Schaltflache "Prufen" klickt Lerngraph in Bearbeitung

Main 0/ 400 MP

3. Mit der “Ziel"-Schaltflache kann man den Lerngraphen +Support

Challenge 0 /300 MP

in die Mitte des Bildschirms zuruckholen

Lerngraph beenden

4. Mit der “Pfeil”-Schaltflache kann man den Lerngraphen

fur eine Weile verlassen
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Weitere Optionen

< App Store ull T 12:29 @318 %

1. Am oberen Rand des Bildschirms wird der Fortschritt € Lineare Funktionentl &

eines Lerngraphen angezeigt ﬁ N Challenge  Main + Support

— 100 / 400 MP

2. Man kann auch den_Fortschritt Gberprufen und/oder

einen Lerngraphen beenden, indem man auf die
Schaltflache "Prufen" klickt

3. Mit der “Ziel"-Schaltflache kann man den Lerngraphen

in die Mitte des Bildschirms zuruckholen

4, Mit der “Pfeil’-Schaltflache kann man den Lerngraphen

fir eine Weile verlassen o &
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Weitere Optionen

1. Am oberen Rand des Bildschirms wird der Fortschritt

eines Lerngraphen angezeigt

2. Man kann auch den_Fortschritt Gberprufen und/oder

4

einen Lerngraphen beenden, indem man auf die
Schaltflache "Prufen" klickt

Lerngraph abgeschlossen

3. Mit der “Ziel"-Schaltflache kann man den Lerngraphen Main =

+Support

Challenge 0 /300 MP

in die Mitte des Bildschirms zuruckholen

4. Mit der “Pfeil’-Schaltfliche kann man den Lerngraphen
flr eine Weile verlassen
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Weitere Optionen

1. Am oberen Rand des Bildschirms wird der Fortschritt

eines Lerngraphen angezeigt

2. Man kann auch den_Fortschritt Gberprufen und/oder

einen Lerngraphen beenden, indem man auf die
Schaltflache "Prufen" klickt

3. Mit der “Ziel"-Schaltflache kann man den Lerngraphen

in die Mitte des Bildschirms zuruckholen

4, Mit der “Pfeil’-Schaltflache kann man den Lerngraphen

fur eine Weile verlassen

Lineare Funktionen Il

Dieser Lerngraph beschaftigt sich nach einem
kurzen Einstieg zu Prozentrechnung und
Proportionalitat mit linearen Funktionen, die
durch Objekte in der Umgebung des Uni
Campus Westend in Frankfurt dargestellt
werden. Viel Vergniigen!

4 STUFEN a
FORTSCHRITT

ABGESCHLOSSEN ®1/3 o4/t 02/2

IN BEARBEITUNG ®0/3 ©0/4 ®0/2

Lerngraph zuriicksetzen
Lerngraph entfernen

Lerngraph fortsetzen

pu—
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Weitere Optionen

1. Die Lerngraphen, die noch nicht gestartet wurden, sind mit dem

Hinweis “Bereit” versehen O Arc Sine

6 STUFEN BEREIT

2. Die nicht beendeten Lerngraphen sind mit dem Hinweis “In

Bearbeitung” markiert

* Man kann jeden nicht beendeten Lerngraphen zuriicksetzen, um wieder von

vorne zu beginnen

.| Flacheninhalte in der...
| 6STUFEN  BEREIT &

(XSS
Lineare Funktionen Il
4 STUFEN ABGESCHLOSSEN

3. Die abgeschlossenen Lerndgraphen sind mit dem Hinweis

“Abgeschlossen” gekennzeichnet
 Man kann auch eine neue Runde der fertigen Lerngraphen beginnen
« oder man kann Lerngraphen entfernen und erneut herunterladen um neu 0

zu beginnen Offentlich
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Weitere Optionen

1. Die Lerngraphen, die noch nicht gestartet wurden, sind mit dem < /
Hinweis “Bereit” versehen
2. Die nicht beendeten Lerngraphen sind mit dem Hinweis “In e o
. . ASYMPTOTE%ApF:) und die verschiedenen
Bea rbe Itu ng" m a rkl e rt Antwortformate vor. Viel Spal beim Entdecken
von ASYMPTOTE!
* Man kann jeden nicht beendeten Lerngraphen zuriicksetzen, um wieder von
10 STUFEN e f
vorne zu beginnen
3. Die abgeschlossenen Lerndgraphen sind mit dem Hinweis >
IN BEARBEITUNG ®0/3 ©1/10 @0/ 4
“Abgeschlossen” gekennzeichnet
* Man kann auch eine neue Runde der fertigen Lerngraphen beginnen Lerngraph zuriicksetzen

« oder man kann Lerngraphen entfernen und erneut herunterladen um neu Lerngraph entfernen

Lerngraph fortsetzen

zu beginnen
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Weitere Optionen

1. Die Lerngraphen, die noch nicht gestartet wurden, sind mit dem

Hinweis “Bereit” versehen

2. Die nicht beendeten Lerngraphen sind mit dem Hinweis “In

Bearbeitung” markiert
* Man kann jeden nicht beendeten Lerngraphen zuriicksetzen, um wieder von

vorne zu beginnen

3. Die abgeschlossenen Lerndgraphen sind mit dem Hinweis

“Abgeschlossen” gekennzeichnet
 Man kann auch eine neue Runde der fertigen Lerngraphen beginnen
« oder man kann Lerngraphen entfernen und erneut herunterladen um neu

zu beginnen

Lineare Funktionen I

Dieser Lerngraph beschaftigt sich nach einem
kurzen Einstieg zu Prozentrechnung und
Proportionalitat mit linearen Funktionen, die
durch Objekte in der Umgebung des Uni
Campus Westend in Frankfurt dargestellt
werden. Viel Vergnuigen!

4 STUFEN a

FORTSCHRITT

ABGESCHLOSSEN ®0/3 o4/4 002

Lerngraph entfernen

Noch mal bearbeiten
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Kapitel 5:

Best practice Beispiele

Lerngraphen in verschiedenen Bereichen der Mathematik
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Lineare Funktionen 1

Lineare Funktionen | oo
(Modellieren)

Mit Hilfe dieses Lerngraphen kannst du
das Modellieren von linearen Funktionen
uben.

Level: Sekundarsufe |

Proportional
graph

Gradient of a Tn'atnrge o Calculate
street

gradient gradent

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g89220

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstltzungs- From tabe
aufgaben aufgaben

5 0 6

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g89220



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
asymptote 155 of the European Union

Lineare Funktionen 2

Ubung: lineare Funktionen

In diesem Lerngraphen kannst du den
Umgang mit linearen Funktionen tUben.

Proportional
graph

Level: Sekundarstufe |

Conjunction
of
conditions
(_E)

Intersection
point (B_E)

LG mit diesem Code in der App herunterladen: 228219

Triangle of
the
gradient

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstutzungs-
aufgaben aufgaben

4 2 5

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g28219
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Lineare Funktionen 3

Co-funded by the

1 56 Erasmus+ Programme
of the European Union

Proportionale Funktionen

In diesem Lerngraphen kannst du dein

Wissen Uber Proportionalitat und
proportionale Funktionen uben und

verbessern.

Level: Sekundarstufe |

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g23218

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstutzungs-
aufgaben aufgaben
4 2 3

Proportional
relations

From law
to graph

From table
to law

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g23218



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
asymptote 157 of the European Union

Quadratische Funktionen 1

Modellieren mit
qgudratischen Funktionen

In diesem Lerndiagramm geht es um
mathematische Modellierung. Von
grundlegenden bis hin zu fortgeschrittenen
Aufgaben werden mathematische
Hintergrinde in sachliche Zusammenhange
eingebettet und durch entsprechende
Herausforderungen und Hilfestellungen
erganzt. Viel Spal3 mit diesem Lerngraphen.
Er ist geeignet ab Jahrgangsstufe 9.

Level: Sekundarstufe |
TG mit diesem Code in der App heruntertaden.

204348
#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstUtzungs-
aufgaben aufgaben
6 2 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g04348
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Quadratische Funktionen 2

Verschiebungen und der
Scheitelpunkt von den Graphen
quadratischer Funktionen

Dieser Lerngraph eignet sich ab der
Jahrgangsstufe 9. Es werden
Verschiebungen der Graphen von
quadratischen Funktionen betrachtet. Des
Weiteren liegt ein Fokus auf den
Scheitelpunkten quadratischer Funktionen.

Level: Sekundarstufe |

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g14346

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstutzungs-
aufgaben aufgaben

5 4 3

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g14346
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Quadratische Funktionen 3

Eigenschaften von o 1

guadratischen Funktionen:

In diesem Lerngraphen werden verschiedene
Aufgaben rund um das Thema quadratische endiing the
Funktionen vom einfachen bis zum
fortgeschrittenen Schwierigkeitsgrad
angeboten. Daruber hinaus werden an

Tl'!;!llﬂ
verschiedenen Stellen herausfordernde und "w""’?
unterstitzende Aufgaben angeboten.
Level: Sekundarstufe |

T

dentifying
m_n.-': .3. =|u:\,= horizontal and
ridge

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g28345

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g28345

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstutzungs-
aufgaben aufgaben

5 3 3
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Lineare Gleichungen 1

Modellieren mit linearen
Gleichungen:

In diesem Lerngraphen geht es um
mathematisches Modellieren. Die
Hauptaufgaben bestehen aus verschiedenen
Modellierungsaufgaben. Die jeweiligen
Challenges und Supports sind unterschiedliche
Ubungsaufgaben, die aufgrund von
strukturellen Ahnlichkeiten geeignete
Lernmoglichkeiten bieten. Viel Spald mit diesem
Lerngraphen. Es ist flr die 8-9. Klasse geeignet.

Level: Sekundarstufe |

LG mit diesem Code in der App herunterladen: 219358

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstUtzungs-
aufgaben aufgaben

6 4 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g19358
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Lineare Gleichungen 2

Begrunden und Modellieren mit
linearen Gleichungen:

In diesem Lerngraphen geht es darum, ein tieferes
Verstandnis fur lineare Gleichungen zu erlangen.
Die Hauptaufgaben sind keine klassischen
Ubungsaufgaben, sondern bestehen
hauptsachlich aus Begrindungs- oder
Modellierungsaufgaben. Die Ubungsaufgaben
finden ihre Anwendung in den anspruchsvollen
oder unterstutzenden Aufgaben. Viel Spal3 und
viel Erfolg!

Level: Sekundarstufe |

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g17357

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstUtzungs-
aufgaben aufgaben

5 5 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g17357
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Lineare Gleichungen 3

Translation of
the verbal
expression

Jascnbe
2
equation into algebraic
axpression_2,

Losen linearer Gleichungen

In diesem Lerngraphen geht es darum,
das Losen von linearen Gleichungen zu
Uben. Dabei geht es von einfachen
Ubungen bis hin zu realen
Aufgabenstellungen. Es besteht die
Méglichkeit, Herausforderungen
anzunehmen oder Unterstutzung durch
Hilfsaufgaben zu erhalten. Der Lerngraph
ist fUr die Klassen 7-8 geeignet.

Level: Sekundarstufe |

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g25350

inear inear

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstUtzungs-
aufgaben aufgaben

5 5 3

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g25350
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Integrale 1

Integrale:

In diesem Lerngraphen kann man
Integralrechnung, unmittelbare Integrale,
quasi-unmittelbare Integrale und
Integration durch Zerlegung und
Substitution Uben.

Level: Sekundarstufe Il &
Hochschulniveau

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g47328

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstutzungs-
aufgaben aufgaben

6 5 5

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g47328
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Integrale 2

Bestimmte Integrale und -

ihre Anwendungen:

In diesem Lerngraphen geht es um das
bestimmte Integral,
Integrationstechniken und deren
Anwendung auf die Berechnung von
Flachen.

Level: Sekundarstufe Il &
Hochschulniveau

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g28401

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstutzungs-
aufgaben aufgaben

5 4 1

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g28401
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Trigonometrische Umkehrfunktionen 1

Trigonometrische
Umkehrfunktionen: arctan

Dieser Lerngraph besteht aus mehreren
Ubungen zur Funktion arctan und
umfasst: Bereich, Wertebereich,
Ableitungen, Umkehrfunktion, Tangente
und Normalgerade, Gleichungen und
Ungleichungen, Differentiale,
Naherungswerte.

Level: Sekundarstufe Il &
Llachcchiilninianig

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g18222

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstUtzungs-
aufgaben aufgaben

7 5 8

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g18222
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Trigonometrische Umkehrfunktionen 2

Trigonometrische
Umkehrfunktionen: arcsin

Der Lerngraph behandelt die Arkussinus-
Funktion (arcsin). Inhalte: Bereich und
Wertebereich, Gleichungen und
Ungleichungen, Tangente und Normale,
Ableitung des arcsin sowie Ableitung
einer zusammengesetzten Funktion und
Satz uber die Ableitung der umgekehrten
Funktion.

Level: Sekundarstufe Il &

Lincbceccbialnivinn

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g28248

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstlutzungs-
aufgaben aufgaben

7 10 8

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g28248
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Trigonometrische Umkehrfunktionen 3
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Umkehrfunktionen der
trigonometrischen Funktionen:

In diesem LG kénnen Sie trigonometrische
Umkehrfunktionen kennenlernen sowie den
Umgang mit diesen Funktionen Gben. Zudem
beinhaltet der Lerngraph einige
Argumentationsanlasse.

Level: Sekundarstufe Il & Hochschulniveau

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g67251

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstutzungs-
aufgaben aufgaben
6 2 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g67251
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Trigonometrische Umkehrfunktionen 4

Trigonometrische
Umkehrfunktionen: arccos

Dieser Lerngraph besteht aus mehreren
Ubungen zur Funktion arccos, die
Folgendes umfassen: Bereich,
Wertebereich, Ableitungen,
Umkehrfunktion, Tangente und Normale,
Gleichungen und Ungleichungen,
Differentiale, Naherungswerte.

Level: Sekundarstufe Il &
Llachcchiilninianig

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g03221

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstUtzungs-
aufgaben aufgaben Exerise

6 7 6

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g03221
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Trigonometrische Umkehrfunktionen5

Trigonometrische Umkehrfunktionen:
arccot:

Der Lerngraph behandelt die Arcuskotangensfunktion (arccot). Es
handelt sich um einen Lerngraphen mit einer hohen Anzahl von
Aufgaben, denn: (1) Die Kotangensfunktion und ihre Umkehrung
sind nicht Teil des Curriculums der Sekundarstufe II. Allerdings
wird der Arcuskotangensfunktion aus fachmathematischer Sicht
bendtigt, sodass er hier ausfuhrlich eingefUhrt wird. (2) Weiterhin
soll dieser Lerngraph das Vorwissen zu anderen, bereits
behandelten trigonometrische Umkehrfunktion aktivieren und
Inhalte wiederholen.

Trganamesric
eoimion

amcotan

Level: Sekundarstufe |l & Hochschulniveau

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g78228

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstUtzungs-
aufgaben aufgaben

8 13 13

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g78228
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Matrixoperationen:

Der Zweck dieses Lerngraphen ist es, mit
Matrixoperationen zu arbeiten.
Matrixoperationen umfassen hauptsachlich drei :
algebraische Operationen, ndmlich Addition von mipicion
Matrizen, Subtraktion von Matrizen und
Multiplikation von Matrizen. Wir kdnnen eine
Matrix auch mit beliebigen Konstanten
multiplizieren, dies wird skalare Multiplikation
genannt.

Matrix
operf]lions

Matrices
ml.lliplii)caliun

Level: Sekundarstufe |l & Hochschulniveau

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g26196

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstlutzungs-
aufgaben aufgaben

5 3 4 https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g26196
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Matrizen & Lineare

Gleichungssysteme:

Das Ziel dieses Lerngraphen ist (1) das Lésen von
Matrixgleichungen und (2) das Lésen von linearen
Gleichungssystemen. Matrizen sind das perfekte M
Werkzeug, um lineare Gleichungssysteme zu 04
|6sen. Eine sehr pragnante Art, ein System
linearer Gleichungen zu schreiben, ist die
Matrixgleichung: AX=B wobei A eine nxm-Matrix, X System of

linear

eine mx71-Matrix und B eine nx7-Matrix ist. oqualions

Level; Sekundarstufe Il & Hochschulniveau

Inverse of

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g05197 merse

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstlUtzungs-
aufgaben aufgaben

4 2 5 https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g05197
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Elementare Matrixoperationen, Rang &
Inverse:

Elementare Matrixoperationen spielen eine wichtige Rolle bei
Anwendungen der Algebra. Sie helfen bei der Losung linearer
Gleichungen, bei der Suche nach der Inversen einer Matrix und bei
der Bestimmung des Rangs der Matrix. Die drei grundlegenden
elementaren Operationen oder Transformationen einer Matrix sind:
- Vertauschung von zwei beliebigen Zeilen oder Spalten.

- Multiplikation einer Zeile oder Spalte mit einer Zahl ungleich Null.

- Multiplikation einer Zeile oder Spalte mit einer Zahl ungleich Null

- Addition des Ergebnisses mit der anderen Zeile oder Spalte.

Level: Sekundarstufe |l & Hochschulniveau

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g49195

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #Unterstutzungs-
aufgaben aufgaben

7 3 1 https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g49195




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
asymptote 173 of the European Union

Gauli-

Eliminierungsverfahren o

operations

und Anwendungen:

Dieser Lerngraph behandelt das Gaul3-
Eliminierungsmethode und seine aman: matnces
Anwendung zur Lésung linearer Systeme,
zur Bestimmung des Rangs sowie zur

Bestimmung der inversen Matrix. Electic .

circuits and What is atn
system of the total S'-,}gtu;r'n

Equations

linear cost?

Level: Sekundarstufe Il & equations

Hochschulniveau

LG mit diesem Code in der App herunterladen: g17203

#Hauptaufgaben | #Herausforderungs- | #UnterstUtzungs-
aufgaben aufgaben

3 3 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g17203
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Video-Tutorials und der theoretische

Hintergurnd
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ASYMTPOTE Video-Tutorials und der theoretische Hintergrund
Uber diesen Link gelangt man zu einer Playlist mit
Video-Tutorials, die fur den ASYMPTOTE MOOC
entwickelt wurden. Die Videos sind in Englisch mit
Untertiteln in Englisch, Deutsch, Griechisch,

Italienisch, Portugiesisch und Spanisch verfugbar.

ASYMPTOTE THEORETICAL BACKGROUND

Teaching and learning mathematics online

106 - Research and Validation

AulBerdem erhalt man Zugriff auf den theoretischen I

Delivery Date: March 2022
Version: V1.7

Hintergrund von ASYMPTOTE.

Leading Organisation: University of the Aegean (UOAEG)



https://www.asymptote-project.eu/en/tutorial/
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