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1.1. Die Idee von ASYMPTOTE

Kapitel 1: 
Einleitung
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ERTund seine 
Herausforderungen:
- Technik & Anwendung
- Diagnose & Förderung
- Kein persönlicher Kontakt
- Reproduktionsaufgaben

(Aldon et al., 2021; Barlovits et al., 2021; 
Drijvers et al. 2021)

ÅCOVID-19-Pandemie
Å α9ƳŜǊƎŜƴŎȅ wŜƳƻǘŜ ¢ŜŀŎƘƛƴƎ ό9w¢ύά 

(Hodges et al., 2020)

Å Lehrkräfte mit fehlender technischer 
Ausbildung konfrontiert (Barlovits et al., 
2021)

Å Vermehrter Einsatz von basalen 
Reproduktionsaufgaben & Mangel an 
Feedback (Barlovits, 2021; Drijvers et al. 
2021) 

Motivation & Hintergrund
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ERTund seine 
Herausforderungen:
- Technik & Anwendung
- Diagnose & Förderung
- Kein persönlicher Kontakt
- Reproduktionsaufgaben

(Aldon et al., 2021; Barlovits et al., 2021; 
Drijvers et al. 2021)

MCM

(Ludwig & Jablonski, 2021) 

MCM@Home

(Barlovits et al., 2021)

ÅCOVID-19-Pandemie
Å α9ƳŜǊƎŜƴŎȅ wŜƳƻǘŜ ¢ŜŀŎƘƛƴƎ ό9w¢ύά 

(Hodges et al., 2020)

Å Lehrkräfte mit fehlender technischer 
Ausbildung konfrontiert (Barlovits et al., 
2021)

Å Vermehrter Einsatz von basalen 
Reproduktionsaufgaben & Mangel an 
Feedback (Barlovits, 2021; Drijvers et al. 
2021) 

ÅMCM@Home concepts
Å Erstes Konzept zur Nutzung von 

MathCityMap für Online-Lehren & -Lernen

Motivation & Hintergrund
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ERTund seine 
Herausforderungen:
- Technik & Anwendung
- Diagnose & Förderung
- Kein persönlicher Kontakt
- Reproduktionsaufgaben

(Aldon et al., 2021; Barlovits et al., 2021; 
Drijvers et al. 2021)

MCM

(Ludwig & Jablonski, 2021) 

MCM@Home

(Barlovits et al., 2021)

ÅCOVID-19-Pandemie
Å α9ƳŜǊƎŜƴŎȅ wŜƳƻǘŜ ¢ŜŀŎƘƛƴƎ ό9w¢ύά 

(Hodges et al., 2020)

Å Lehrkräfte mit fehlender technischer 
Ausbildung konfrontiert (Barlovits et al., 
2021)

Å Vermehrter Einsatz von basalen 
Reproduktionsaufgaben & Mangel an 
Feedback (Barlovits, 2021; Drijvers et al. 
2021) 

ÅMCM@Home concepts
Å Erstes Konzept zur Nutzung von 

MathCityMap für Online-Lehren & -Lernen

ÅASYMPTOTE-Projekt
Å Berücksichtigung von Kriterien für die 

Entwicklung von Online-Lernplattformen 
(Salmon, 2012) 

Motivation & Hintergrund

ASYMPTOTE
- Vollst. Distanzunterricht
-ά.ƭŜƴŘŜŘ [ŜŀǊƴƛƴƎέ
- Hausaufgaben
- Klausurvorbereitung

(Barlovits et al, 2022)
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ÅASYMPTOTE
Å Adaptive Synchronous Mathematics Learning Paths for Online Teaching in Europe 

Å Erasmus+ Project (DE, GR, IT, PT, ES)

Å2-Komponenten-System 
Å Ziel: Erstellung und Bearbeitung von Lerngraphen (LG)

Å Webportal: Erstellung adaptiver LG durch Lehrkraft

Å App: Differenzierte & gamifizierte Bearbeitung von LG durch Lernende

ÅSynchrone Bearbeitung von LG
Å Nutzung & Weiterentwicklung des Digitalen Klassenzimmers von MathCityMap

Das ASYMPTOTE-Konzept

ASYMPTOTE
- Vollst. Distanzunterricht
-ά.ƭŜƴŘŜŘ [ŜŀǊƴƛƴƎέ
- Hausaufgaben
- Klausurvorbereitung

(Barlovits et al, 2022)
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Die ASYMPTOTE-Partner
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ÅComputerbasierte 
Lernumgebungen (Lichti & Roth, 

2018; Greene et al., 2011): 
Å internetbasierte, vorstrukturierte 

Lernumgebungen

Å Sequenz von aufeinander abgestimmten 
Arbeitsaufträgen

Å selbsttätige und eigenverantwortliche 
Bearbeitung durch Lernende

ermöglicht Wahl des eigenen Lernpfads

ÅASYMPTOTE-Lerngraph
Å Bereitstellung einer vorstrukturierten 

Lernumgebung

Å Lernende können eigenen Weg innerhalb 
der Lernumgebung finden

Das Konzept des Lerngraphen
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ÅHauptaufgaben
Å Verprlichtender Teil

Å ½ƛŜƭΥ ά[ǀǎŜ ǎƻ ǾƛŜƭŜ IŀǳǇǘŀǳŦƎŀōŜƴ ǿƛŜ 
ƳǀƎƭƛŎƘΗέ

ÅBonusaufgaben 
Å Freischaltung durch Lösen der vorherigen 

Aufgabe

Å Freiwillig aufrufbar

ÅHilfsaufgaben
Å Freiwillig aufrufbar

ÅAdaptivität & Autonomie
Å LG entfalten sich je nach Arbeitsfortschritt 

& Leistungsniveau

Å Gleichzeitig bleibt Idee der Wahlfreiheit 
erhalten

Bonusaufgaben

Hauptaufgaben

Hilfsaufgaben

Das Konzept des Lerngraphen
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ÅHauptaufgaben
ÅVerprlichtender Teil

Å½ƛŜƭΥ ά[ǀǎŜ ǎƻ ǾƛŜƭŜ IŀǳǇǘŀǳŦƎŀōŜƴ ǿƛŜ 
ƳǀƎƭƛŎƘΗέ

ÅBonusaufgaben 
ÅFreischaltung durch Lösen der vorherigen 

Aufgabe

ÅFreiwillig aufrufbar

ÅHilfsaufgaben
ÅFreiwillig aufrufbar

ÅAdaptivität & Autonomie
ÅLG entfalten sich je nach Arbeitsfortschritt & 

Leistungsniveau

ÅGleichzeitig bleibt Idee der Wahlfreiheit 
erhalten

Das Konzept des Lerngraphen

Beispiel eines individuellen Lernpfads
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1.2. Kernfunktionen von ASYMPTOTE

Kapitel 1: 
Einleitung
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ω Arbeitsbereich der Lehrkraft

ω Auswahl & Erstellung von 

Aufgaben
ω 9 Aufgabenformate, u.a. exakter Wert, 

aǳƭǘƛǇƭŜ /ƘƻƛŎŜΣ [ǸŎƪŜƴǘŜȄǘΣ Χ

ω Auswahl & Erstellung von 

Lerngraphen

ω Community-Plattform
ω Teilen & Veröffentlichen selbst 

erstellter Inhalte

ω Digitales Klassenzimmer

Das Webportal
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ωFunktionen
ωKlassenübersicht

ωEvaluationsfunktion 

ωKommunikationsfunktion

ωSeit 2023
ωDigitales Klassenzimmer als 

Repräsentation des 

Klassenverbandes

Bearbeitung mehrererLG möglich

ωErweiterte Analysen pro LG

ωLangzeitanalysen durch den 

Vergleich mehrerer LG innerhalb 

eines Digitalen Klassenzimmers

Das Digitale Klassenzimmer
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ÅArbeitsbereich dern 
Lernenden

ÅKeine Registrierung 
notwendig
Å Aufruf eines LG oder Digitalen 

Klassenzimmers per Code

ÅBearbeitung eines LG 
Å Gamification: Punkte

Å Bearbeitung kann unterbrochen und später 
weitergeführt werden

Å Mehrfache Bearbeitung möglich

Die App
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Å4 Antwortversuche pro 
Aufgabe
Å Davon 1 Freiversuch

ÅGestufte Hinweise

ÅAntwortvalidierung

ÅMusterlösungen

ÅASYMPTOTE Tutorial LG:
Probiere die App aus Perspektive der 
Lernenden über den Code g47109 aus

Die App



Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.1. Das Anlegen eines Accounts 
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Registrierung im Webportal

Besuche das ASYMPTOTE-

Webportal: 

https://www.asymptote -

project.eu/en/welcome/

1. Klicke auf ɈRegisterɉ 

2. Fülle das 

Registrierungsformular aus

19
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Login im Webportal

Besuche das ASYMPTOTE-

Webportal : 

https://www.asymptote -

project.eu/en/welcome/

1. Klickeauf ɈLoginɉ und gib 

Benutzernamen und 

Passwort ein

2. Klicke auf die Schaltfläche

ɈPortalɉ
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Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.2. Das Erstellen von Aufgaben

21



Überblick

Jetzt wird eine Aufgabe erstellt!

1. Kriterien zur Aufgabenerstellung und Aufgabenkategorien

2. Aufgabendetails

3. Wie man im ASYMPTOTE-Webportal eine Aufgabe erstellt

22



Kriterien zur Aufgabenerstellung und Aufgabenkategorien

ÅBildungsniveau

Anhand des Bildungsniveaus lässt

sich die Aufgabe passend

einstufen .

ÅAufgaben -

kategorien

Bildungsniveau

Grundschule 
Sekundarstufe I
Sekundarstufe II

Hochschule

Lernen

Aufgaben, in 
denen die 
Lernenden einen 
neuen Begriff 
oder eine 
Strategie 
kennenlernen 

Üben

Aufgaben zum 
direkten Einüben 
von Konzepten 
und bekannten 
Lösungsstrategien 

Argumentieren

Aufgaben, die nicht 
direkt durch 
Anwendung eines 
bekannten 
Algorithmus gelöst 
werden können

Modellieren

Aufgaben, in 
denen die 
Problemstellung 
vor der Lösung 
mathematisch 
modelliert 
werden muss

23



Aufgabendetails

Å Titelbild : ein repräsentatives Bild, das die Aufgabe angemessen darstellt .

Å Grundlegende Angaben :

Titel

Aufgabenstellung

Å Aufgabenformat : Mögliche Formate sind Intervall, Exakter Wert, Multiple Choice, Lückentext, Vektor (exakter Wert),
Vektor (Intervall), Menge, Bruch und Informationsstation .

Å Musterlösung : In Form von Text oder einem Bild . Für jede Aufgabe sollte ein Lösungskonzept hinzugefügt werden, dass
den Lernenden nach dem Bearbeiten der Aufgabe zur Verfügung gestellt wird .

Å Hinweise : min . 2 Hinweise in Form von Text, einem Bild oder einem Video.

Å Curriculare Hierarchie & Aufgabenkategorie :

Aufgabenkategorie : Lernen, Üben, Argumentieren, Modellieren .

Einordnung ins Curriculum : Wähle das mathematische Themengebiet, z.B. lineare Funktionen

Å Stufe & Stichworte :

Von Jahrgangsstufe 1 bis 13

Stichworte
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Login auf der Website des Portals

https ://www .asymptote -

project .eu/en/welcome/

(1) Registrieren

(2) Einloggen

(3) Aufrufen des Portals

(1)
(2)

(3)

25
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Wähle ɈLG& Aufgabenɉauf
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Klicke auf die Ɉ+ɉ-Schaltfläche
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Wähle ɈNeueAufgabeɉ
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Fülle das Formular aus :

Å Handelt es sich um eine Modellierungsaufgabe,

so muss ein Bild hinzugefügt werden ; bei den

anderen Antwortformaten ist es optional .

Å Im Feld ɈAufgabenstellungɉwird spezifiziert, was

die Lernenden in dieser Aufgabe machen

müssen .
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Å Aufgabenformat ɀwähle einen Aufgabentyp, der

für die Aufgabenstellung passend ist.

Å Musterlösung - erstelle mindestens einen

möglichen Lösungsweg zu dieser Aufgabe .
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Å Gestufte Hinweise - gib min . 2 Hinweise .

Å Curriculare Hierarchie & Aufgabenkategorie - wähle

die Aufgabenkategorie und das Bildungsniveau .
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Å Unter ɈAktuellausgewählte Kategorieɉklicke auf

ɈAuswählenɉ(1) und stelle im Anschluss sicher,

dass die ausgewählte Kategorie über der

Hierarchie erscheint (2).

Å Stufe & Stichworte ɀWähle eine Jahrgangsstufe

zwischen 1 und 13 aus und füge mindestens ein

Stichwort hinzu, das die Aufgabe charakterisiert .

(2)

(1)
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Nachdem das Formular vollständig

ausgefüllt wurde, klicke auf ɈErstellenɉ
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Wie man im ASYMPTOTE -System eine Aufgabe erstellt

Auch nach dem Erstellen kann die 
Aufgabe noch verändert werden.

Teile die Aufgabe mit einer Gruppe.
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Wo findet man erstellte Aufgaben im Webportal?

Wähle unter Aufgaben und LGs ɈAufgabenɉ und suche das Thema in der Curricularen Hierarchie.

35



Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.3. Antwortformate

36



Die Aufgabenansicht

Eine Aufgabe besteht aus:

1. Titel & Aufgabenstellung

2. Bild

3. Antwortformat & Musterlösung

4. Gestufte Hinweise

5. Aufgabentyp

(Lernen/Üben/Argumentieren/Modellieren)

6. Curriculare Hierarchie

7. Stufe & Stichworte

37



Intervall

ÅAufgaben, deren Lösung in einem 
gewissen Intervall liegt, z.B. 
Modellieren, Runden, Schätzen .

Exakter Wert

ÅAufgaben mit exakten 
Ergebnissen, wie Rechnungen 
und kombinatorische Probleme.

Multiple Choice 

ÅAufgaben im Quizformat sowie 
wahr/falsch -Aussagen.

Lückentext

ÅSprachliche Aufgaben mit 
mathematischen Begriffen.
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Intervall
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Intervall
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Intervall

ÅAufgaben, deren Lösung in einem 
gewissen Intervall liegt, z.B. 
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Intervall

ÅAufgaben, deren Lösung in einem 
gewissen Intervall liegt, z.B. 
Modellieren, Runden, Schätzen.

Exakter Wert

ÅAufgaben mit exakten 
Ergebnissen, wie Rechnungen 
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Intervall

ÅAufgaben, deren Lösung in einem 
gewissen Intervall liegt, z.B. 
Modellieren, Runden, Schätzen.

Exakter Wert

ÅAufgaben mit exakten 
Ergebnissen, wie Rechnungen 
und kombinatorische Probleme.

Multiple Choice 

ÅAufgaben im Quizformat sowie 
wahr/falsch -Aussagen.

Lückentext

ÅSprachliche Aufgaben mit 
mathematischen Begriffen.
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Intervall

ÅAufgaben, deren Lösung in einem 
gewissen Intervall liegt, z.B. 
Modellieren, Runden, Schätzen.

Exakter Wert

ÅAufgaben mit exakten 
Ergebnissen, wie Rechnungen 
und kombinatorische Probleme.

Multiple Choice 

ÅAufgaben im Quizformat sowie 
wahr/falsch -Aussagen.

Lückentext

ÅSprachliche Aufgaben mit 
mathematischen Begriffen.
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Vektor (Intervall and Exakter Wert)

ÅAufgaben mit Lösungen aus 
mehreren geordneten 
Ergebnissen (mehrdimensionale 
Erweiterung der Formate 
Intervall und Exakter Wert )

Menge

ÅAufgaben, deren Lösung aus 
verschiedenen ungeordneten 
Ergebnissen besteht, z.B. eine 
quadratische Gleichung

Bruch

ÅAufgaben zu echten und 
gemischten Brüchen

Informationsstation

ÅMöglichkeit zur Einführung von 
Fakten (ohne Aufgaben - und 
Lösungseingabe) oder 
Rechercheaufträge
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Vektor (Intervall and Exakter Wert)

ÅAufgaben mit Lösungen aus 
mehreren geordneten 
Ergebnissen (mehrdimensionale 
Erweiterung der Formate 
Intervall und Exakter Wert )
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ÅAufgaben, deren Lösung aus 
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gemischten Brüchen

Informationsstation

ÅMöglichkeit zur Einführung von 
Fakten (ohne Aufgaben - und 
Lösungseingabe) oder 
Rechercheaufträge
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Vektor (Intervall and Exakter Wert)

ÅAufgaben mit Lösungen aus 
mehreren geordneten 
Ergebnissen (mehrdimensionale 
Erweiterung der Formate 
Intervall und Exakter Wert)

Menge

ÅAufgaben, deren Lösung aus 
verschiedenen ungeordneten 
Ergebnissen besteht, z.B. eine 
quadratische Gleichung

Bruch

ÅAufgaben zu echten und 
gemischten Brüchen

Informationsstation

ÅMöglichkeit zur Einführung von 
Fakten (ohne Aufgaben - und 
Lösungseingabe) oder 
Rechercheaufträge
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Vektor (Intervall and Exakter Wert)

ÅAufgaben mit Lösungen aus 
mehreren geordneten 
Ergebnissen (mehrdimensionale 
Erweiterung der Formate 
Intervall und Exakter Wert)

Menge
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Fakten (ohne Aufgaben - und 
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Vektor (Intervall and Exakter Wert)

ÅAufgaben mit Lösungen aus 
mehreren geordneten 
Ergebnissen (mehrdimensionale 
Erweiterung der Formate 
Intervall und Exakter Wert)

Menge

ÅAufgaben, deren Lösung aus 
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Ergebnissen besteht, z.B. eine 
quadratische Gleichung

Bruch
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Fakten (ohne Aufgaben - und 
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Vektor (Intervall and Exakter Wert)

ÅAufgaben mit Lösungen aus 
mehreren geordneten 
Ergebnissen (mehrdimensionale 
Erweiterung der Formate 
Intervall und Exakter Wert)

Menge

ÅAufgaben, deren Lösung aus 
verschiedenen ungeordneten 
Ergebnissen besteht, z.B. eine 
quadratische Gleichung

Bruch

ÅAufgaben zu echten und 
gemischten Brüchen

Informationsstation

ÅMöglichkeit zur Einführung von 
Fakten (ohne Aufgaben - und 
Lösungseingabe) oder 
Rechercheaufträge
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Vektor (Intervall and Exakter Wert)

ÅAufgaben mit Lösungen aus 
mehreren geordneten 
Ergebnissen (mehrdimensionale 
Erweiterung der Formate 
Intervall und Exakter Wert)

Menge

ÅAufgaben, deren Lösung aus 
verschiedenen ungeordneten 
Ergebnissen besteht, z.B. eine 
quadratische Gleichung

Bruch

ÅAufgaben zu echten und 
gemischten Brüchen

Informationsstation

ÅMöglichkeit zur Einführung von 
Fakten (ohne Aufgaben - und 
Lösungseingabe) oder 
Rechercheaufträge
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Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.4. Wie man einen Lerngraphen erstellt
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Overview

Jetzt wird ein Lerngraph erstellt!

Anleitung im Lernprozess, Strukturierung von Aufgaben, um Lernerfolge zu erzielen .

1. Eine Ebene im Lerngraph für jeden Inhalt

2. Beispiel eines Lerngraphen

3. Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE-Webportal erstellt

1. How to create a task in asymptote web portal
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Eine Ebene im Lerngraphen für jeden Inhalt

Aufgaben-
kategorie

ÅArgumentieren

ÅModellieren

Aufgaben-
kategorie

ÅLernen

ÅÜben

Diese Ebene kann für jeden weiteren Inhalt wiederholt werden

Aufgaben-
niveau

ÅExperten

Aufgabenniveau

ÅFortgeschritten 

Aufgaben-
kategorie

ÅÜben

ÅArgumentieren

Aufgabenniveau

ÅAnfänger

Kante in beide RichtungenKante in eine Richtung

55



Beispiel eines Lerngraphen

Å Optional nach dem Lösen der 

Hauptaufgabe;

Å Anzahl der 

Herausforderungsaufgaben 

nach Belieben;

Å Danach Übergang zur nächsten 

Hauptaufgabe.

Å Obligatorisch nach der 2. fehlerhaften 

Eingabe bei der Hauptaufgabe;

Å Anzahl der Unterstützungsaufgaben 

nach Bedarf;

Å Danach Rückkehr zur Hauptaufgabe 

(doppelte Kante).

Verpflichtend
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Wähle ɈLG& Aufgabenɉaus
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Klicke auf die Ɉ+ɉ-Schaltfläche
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Wähle ɈNeuerLerngraphɉ
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Fülle das Formular aus :

Å Ein Bild ist optional

Å Jeder Lerngraph braucht einen Titel und eine

kurze Beschreibung
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Å Der Lerngraph muss in die Curriculare Hierarchie

eingeordnet werden, z.B. zu linearen Funktionen
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Die Aufgaben, die im Vorhinein erstellt wurden,

können im Anschluss an das Erstellen des

Graphen zu diesem hinzugefügt werden .

Nachdem das Formular vollständig

ausgefüllt wurde, klicke auf ɈErstellenɉ
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Auch nach dem Erstellen kann der 
Lerngraph noch verändert werden. Teile den Lerngraphen mit einer Gruppe.
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Wähle ɈAktionenɉAnzeigebereich
des Lerngraphen
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Wähle ɈBearbeitungsmodusaktivierenɉ

Jetzt können Aufgaben zu diesem
Lerngraphen hinzugefügt werden .
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Um Aufgaben hinzuzufügen, 

klicke auf ɈLG & Aufgabenɉ
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Man gelangt zur Liste 

aller Aufgaben.
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Wähle eine Aufgabe Ɏ

Ɏund füge sie dem

LG hinzu .
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Wähle für jede neue 

Aufgabe ihre Position in 

Bezug zu den bereits 

vorhandenen Aufgaben 

aus.
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

ÅHier soll die Aufgabe links Ɏ

ÅɎvon der 1. Hauptaufgabe, 
also als ihre Bonusaufgabe 
platziert werden.
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Wie man einen Lerngraphen im ASYMPTOTE -Webportal erstellt

Vergiss nicht, die Änderungen zu speichern, bevor der Bearbeitungsmodus deaktiviert wird.
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Kapitel 2:
Das ASYMPTOTE-Webportal

2.5. Wie man nach Aufgaben oder Lerngraphen sucht 
und sie mit Gruppen teilt
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2.5.1 Das Auswählen von Aufgaben

1. Klickeauf ɈLG & Aufgabenɉ

2. Suchein der ɈHierarchieɉ nach dem passenden

Thema:

ҍ Alle Aufgaben sind darin verortet

ҍ Die Hierarchie ist nach Bildungsniveau und 

Curriculumsinhalten geordnet

ҍ Man kann die Aufgaben nach Sprachen filtern

ҍ Die Aufgabenvorschau zeigt den Code der 

Aufgaben , ihre Sprache und den Titel an

3. Wähle die Aufgabe aus und öffne sie
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Das Aufgabenformular

Rufe die Aufgabe ɈDie Brückeɉ (Link) als Beispiel auf

Eine Aufgabe besteht aus:

1. Title & Aufgabenstellung

2. Bild (optional)

3. Curriculare Hierarchie

4. Aufgabenkategorie:

Lernen/Üben/Modellieren/Argumentieren

5. Antwortformat

6. Gestufte Hinweise

7. Jahrgangsstufe & Stichworte
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Das Aufgabenformular

Rufe die Aufgabe ɈDie Brückeɉ (Link) als Beispiel auf

Außerdem erlaubt das Aufgabenformular:

1. eigene oder geteilte Aufgaben zu bearbeiten

2. eigene Aufgaben zu teilen (dazu später mehr)

3. eine Aufgabe zu übersetzen
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Das Aufgabenformular

4.       Aufgaben in ihrer Übersetzung anzuzeigen

5. eine Aufgabe zu kopieren und zu verändern

6. eine Aufgaben zu den persönlichen Favoriten hinzuzufügen

7. eine Aufgabe zu einem Lerngraphen hinzuzufügen
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2.5.2 Das Auswählen von Lerngraphen

1. Klicke auf ɈLG & Aufgabenɉ 

2. Wähle ɈLerngraphenɉ

3. Suche in der ɈHierarchieɉ nach dem passenden Thema

4. Wähle einen LG aus und öffne ihn
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Die Lerngraphenansicht

Rufe den LG ɈProportionale Zuordnungenɉ (Link) als Beispiel auf

Des Weiteren erlaubt das LG -Formular:

1. den LG zu bearbeiten

2. ein Digitales Klassenzimmer zu  erstellen (dazu später mehr)

3. den LG zu teilen (dazu ebenfalls später mehr)

4. den LG zu  übersetzen
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Die Lerngraphenansicht

5.  den LG in der ASYMPTOTE-App per Code aufzurufen

6. den LG zu den persönlichen Favoriten  hinzuzufügen

7. den LG als PDF herunterzuladen (in Entwicklung)
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Funktionen des Webportals

Das ASYMPTOTE-Webportal bietet die Möglichkeit Ɏ

Ɏeigene Aufgaben und Lerngraphen anderen Nutzern zur Verfügung zu stellenɎ

Ɏindem die eigenen Aufgaben und Lerngraphen mit Gruppen geteilt werden .
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Das Managen der eigenen Gruppen

1. Klicke auf ɈGruppenɉ

2. Übersicht über alle Gruppen in 

denen man Mitglied ist

3. Aufrufen von geteilten Aufgaben & LG

durch Klicken auf eine Gruppe

81




























































































































































































