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Capitolo 1:

Introduzione

1.1. L'idea di ASYMPTOTE
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Motivi e Antefatti

e Pandemia di COVID-19

*  “Insegnamento a distanza per le situazioni
di emergenza (ERT)" (Hodges et al., 2020)

* Gliinsegnanti di fronte alla mancanza di

formazione tecnica (Barlovits et al., 2021) / \

»  Maggiore utilizzo di attivita di base di ERT e le sue sfide:
riproduzione e mancanza di feedback - Tecnica e applicazione
(Barlovits, 2021; Drijvers et al. 2021) - Diagnosi e sostegno

- Assenza di contatto personale
- Attivita di riproduzione

(Aldon et al., 2021; Barlovits et al., 2021;
Drijvers et al. 2021)

N /
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Motivi e Antefatti

e Pandemia di COVID-19

*  “Insegnamento a distanza per le situazioni
di emergenza (ERT)" (Hodges et al., 2020)

* Gliinsegnanti di fronte alla mancanza di
formazione tecnica (Barlovits et al., 2021)

* Maggiore utilizzo di attivita di base di
riproduzione e mancanza di feedback
(Barlovits, 2021; Drijvers et al. 2021)

e Concetto di MCM@Home

*  Primo concetto di utilizzo di MathCityMap
per l'insegnamento e I'apprendimento
online

G?Te le sue sfide: \

- Tecnica e applicazione

- Diagnosi e sostegno

- Assenza di contatto personale
- Attivita di riproduzione

(Aldon et al., 2021; Barlovits et al., 2021;

MCM

(Ludwig & Jablonski, 2021)

MCM@Home

(Barlovits et al., 2021)

Drijvers et al. 2021)

N /
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Motivi e Antefatti

e Pandemia di COVID-19

*  “Insegnamento a distanza per le situazioni
di emergenza (ERT)" (Hodges et al., 2020)

* Gliinsegnanti di fronte alla mancanza di
formazione tecnica (Barlovits et al., 2021)

* Maggiore utilizzo di attivita di base di
riproduzione e mancanza di feedback
(Barlovits, 2021; Drijvers et al. 2021)

e Concetto di MCM@Home

*  Primo concetto di utilizzo di MathCityMap
per l'insegnamento e I'apprendimento
online

* Progetto ASYMPTOTE

* Considerazione dei criteri per lo sviluppo di
piattaforme di eLearning (Salmon, 2012)

/ERTe le sue sfide: \

- Tecnica e applicazione

- Diagnosi e sostegno

- Assenza di contatto personale
- Attivita di riproduzione

(Aldon et al., 2021; Barlovits et al., 2021;

Drijvers et al. 2021)

N /

MCM

(Ludwig & Jablonski, 2021)

MCM@Home

(Barlovits et al., 2021)

/ASYM PTOTE )
- Apprendimento integrale
a distanza

- Apprendimento misto

- Attivita

- Preparazione di esami

(Barlovits et al, 2022)

o
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Il concetto di ASYMPTOTE

* ASYMPTOTE

* Adaptive Synchronous Mathematics Learning Paths for Online Teaching in Europe
*  Proyecto Erasmus+ (DE, GR, IT, PT, ES)

* Sistema a 2 componenti

* Obiettivo: creazione e modifica di grafi didattici
* Portale web: creazione di LG adattabili da parte degli insegnanti
*  App: uso differenziato e gamificato dei LG per gli alunni

e Gestione sincronizzata dei LG
* Uso e sviluppo dell’Aula Digitale MathCityMap

KASYM PTOTE )
- Apprendimento integrale
a distanza
- Apprendimento misto
- Attivita
- Preparazione di esami
k (Barlovits et al, 2022)
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Il concetto di Grafo di Apprendimento (LG)

e Ambienti informatici di
apprendimento (tichti & Roth, 2018;

Greene et al., 2011).

* Ambiente di apprendimento prestrutturato
e basato su Internet

* Sequenza delle attivita coordinate

* Gestione autonoma e auto-responsabile da
parte degli studenti

» [ Scegli un percorso di apprendimento
personale

* Grafico di Apprendimento in
ASYM PTOTE

Fornire un ambiente di apprendimento
preesistente

* Glistudenti possono trovare il proprio
percorso di apprendimento all'interno
dell'ambiente di apprendimento
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Il concetto di Grafo di Apprendimento (LG)

Attivita principali

Attivita principali 7 am

* Parte obbligatoria

Attivita di sfida

~

Attivita di supporto

o
* Diaccesso volontario
Attivita di supporto M

* Diaccesso volontario

* Obiettivo: "Risolvi il maggior numero
possibile di attivita principali!" /

Attivita di sfida
* Sisbloccano risolvendo I'attivita
precedente

Adattabilita e autonomia

* |l LG si sviluppa in base al progresso del
lavoro e al livello di rendimento

* Allo stesso tempo, si preserva l'idea di

libera scelta @4

(
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Il concetto di Grafo di Apprendimento (LG)

Esempio di percorso su un grafo di apprendimento

e Attivita principali
* Parte obbligatoria
* Obiettivo: "Risolvi il maggior numero
possibile di attivita principali!"
 Attivita di sfida
* Sisbloccano risolvendo I'attivita
precedente
* Diaccesso volontario
e Attivita di supporto
* Diaccesso volontario
e Adattabilita e autonomia
* Il LG sisviluppa in base al progresso del
lavoro e al livello di rendimento
* Allo stesso tempo, si preserva l'idea di

libera scelta
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Capitolo 1:

Introduzione

1.2. Funzionalita chiave di ASYMPTOTE
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Il portale web

* Spazio di lavoro per i
professori

* Selezione e creazione delle
attivita
* 9 formati di attivita, includendo il valore

esatto, scelta multipla, riempiendo gli spazi
vuoti,...

 Selezione e creazione del
grafo di apprendimento

The Bridge

One can describe the railway bridge as quadratic function

* Piattaforma comunitaria
f(z) = az? 4 bz + c. Calculate the value of the factor a in the

* | contenuti creati possono essere condivisi term of the quadratic function.
e pubblicati

* Aula Digitale

Note: One meter is equal to one unit of length. Round to two
decimal numbers.

quadratic function modelling measure

Sprache

English (Default) ~

0
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L'Aula Digitale
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e (Caratteristiche

Sommario delle classi
Funzione di valutazione
Funzione di comunicazione

* Aggiornamento nel 2023

L'aula digitale come rappresentazione
della propria classe
[ Possibilita di gestire piu LG

Analisi avanzate per ogni LG

Analisi a lungo termine confrontando
piu LG all'interno di un'aula digitale

€ MoMaTrE Berlin Gendarmenmarkt [Abgeschlossen - 0 Minu...

TEILNEHMER EINSTELLUNGEN EVENTS

#1 - IwRiDaPe | 1140

Iwan,Rita Damian, Pedro

v

Zuletzt online: 139613 Minuten

#2 - ACI | 1140

Ana, Christian, Immanuel

v

Teilnehmer hat die Sitzung verlassen: 07-02-2020, 16:14

#5 - The real psmb | 429

Miguel,Sona,Bem vindo,Patrick

'YX Jelsleleler Y X X

Zuletzt online: 139610 Minuten

#6 - The champignos | 392

Cladia Stats Amelia

'YIoX X Jelsleloler X

Zuletzt online: 139610 Minuten

€ Katzchen (Inaktiv) X

CHAT EVENTS

Katzchen: Completed task
Task: Apfel (13815) | Score: 10 | Answer: 3827
2020-03-23 15:31:51

Katzchen: Wrong answer entered
Task: Apfel (13815) Answer: [2827]
2020-03-23 15:31:51

Katzchen: Wrong answer entered
Task Apfel (13815) Answer: 1887
2020-03-23 15:31:01

Katzchen: Wrong answer entered
Task: Apfel (13815) Answer: [190°]
2020-03-23 15:30:31

Katzchen: Opened task
Task: Apfel (13815)
2020-03-23 15:30:21

Katzchen: Opened task preview
Task: Apfel (13815)
2020-03-23 15:30:21

Katzchen: Opened trail map
2020-03-23 15:30:21

Katzchen: Closed chat view
2020-03-23 15:30:21

Katzchen: Opened chat view

€ Katzchen (Inaktiv) x

CHAT EVENTS

Do you need help?

Yes. The hints did not help.

23.03, 15:28

We have already figured that out.

23.03, 15:27

You work on the Apples task, right? Home many apples

does he have before the last gate?

fes. very good. And before that?

10 and then 22

Exactly, these have been 2 of 7 gates. Continue like
that until you arrive at the seventh gate

Sorry. these have of course been 3 of 7 ga

We made it.
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&  ASYMPTOTE Tutorial & &  ASYMPTOTE Tutorial &

e Spazio di lavoro per gli g v e Mo
studenti
* Non richiede registazione @

* Accesso a un'aula LG o aula digitale
tramite codice

* Silavora su un grafo di

apprendimento @ O
*  Gamification: i punteggi ‘
* Puo0 essere interrotto e continuato in
seguito

* Puo0 essere ripetuto piu volte
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L'app

4 tentativi di risposta per
attivita

e dicuiltentativo libero

Suggerimenti graduali
Convalida della risposta
Esempi di soluzione
Tutorial LG ASYMPTOTE :

Prova |'applicazione dal punto di vista
dello studente inserendo il codice
g47109

Co-funded by the
17 Erasmus+ Programme
of the European Union

&

Fraction: Verbal description

This task type enables the user to i

single fraction, either simple or mix

Calculate the sum of% and %—g Di

result by % and finally subtract %—é
the resulting mixed fraction below. V
YOUR ANSWER L X ] ]

Well done!

Your answer 'l 3 is right.
18

Hint 2

Remember to find a common de

’ 2 for addition and subtraction of fi .
Enter the result as a mixed fractio s Sample solution

completely.
Continue in learning graph

HINTS #1
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Capitolo 2:
Il portale web di ASYMPTOTE

2.1. Come creare un account
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Vai sul Portale Web di
ASY M PTOT E . 7§ymp tote Portal  Tutorials ~ About ~ MOOC  STEMConference  Contactus || Register || Login

https.//www.asymptote-

project.eu/en/welcome/

welcome.

ASYMPTOTE [Adaptive Synchronous Mathematics Leamning Paths for Online Teaching

1. Clicca su “Iscriviti”

in Europe] aims at the development of a tool for the conduct of synchronous online and distance

mathematics education.

2. Compila il modulo per

I'iscrizione



https://www.asymptote-project.eu/en/welcome/

A Co-funded by the
_— 20 Erasmus+ Programme
) asymptote

of the European Union

Vai sul Portale Web di
A SY M PTOT E . 7§ymptote a utorials STEM Conference ~ Contactus  Register ||  Login

https.//www.asymptote-

project.eu/en/welcome/

welcome.

ASYMPTOTE [Adaptive Synchronous Mathematics Leamning Paths for Online Teaching

1. Clicca su “Login” e inserisci il

in Europe] aims at the development of a tool for the conduct of synchronous online and distance

tuo nome utente e la tua RAT———

password

2. Cliccasu “Portale”


https://www.asymptote-project.eu/en/welcome/
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Capitolo 2:
Il portale web di ASYMPTOTE

2.2. Come creare un’attivita
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Panoramica

Creiamo un’attivita!
1. Criteri per la creazione di attivita e categorie di attivita
2. Dettagli delle categorie

3. Come creare un'attivita sul portale web ASYMPTOTE
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Criteri per creare un’attivita e categorie di attivita

 Livello d'istruzione
Primaria

e : o Livello Secondaria di | grado
| livelli di istruzione costituiscono ST e Secondaria di Il grado

un insieme ordinato di categorie, Universita

destinate a raggruppare

programmi educativi.

Tipo di attivita Learning Training Reasoning Modeling
Attivita di Attivitadi Attivita per Attivita che
apprendimento,  risoluzione di risolvere comportano la
i suggerimenti esercizi di esercizi che modellazione
dovrebbero applicazione non sono del problema
insegnare come diretta dei direttamente prima di
risolverla. concetti. applicabili ai risolverlo.

concetti.
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Dettagli delle attivita

. Immagine dell’attivita: caricare un‘immagine rappresentativa dell'attivita.
. Dati fondamentali:

> Titolo

> Descrizione dell'attivita

. Formato di risposta: intervallo, valore esatto, scelta multipla, riempire gli spazi in bianco, vettore (valore esatto), vettore
(intervallo), insieme di dati.

. Esempio di soluzione: La soluzione puo essere di tipo testo o immagine. Un esempio di soluzione deve essere aggiunto
per ogni attivita. Questo sara visibile allo studente dopo aver risolto il compito.

. Suggerimenti: | suggerimenti possono essere di tipo testo, immagine o video. Minimo: 2 tracce.
. Nodi concettuali e tipo di attivita:

> Tipo di attivita: learning, training, reasoning and modeling.

> Nodi concettuali: Selezione del contenuto matematico, es. Funzioni lineari
. Grado scolastico e parole chiave:

> Grado scolasticoda1a 13

> Parole chiave
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(1) (2)

Accedere al portale

h tt p S ://WWW. d Sym ptOte - Portal Tutonals About MOOC STEM Conference Contact us Register Login

?asymptote

project.eu/en/welcome/
(1) Registrazione
(2) Primo accesso

welcome.

(3) Accesso al portale

ASYMPTOTE [Adaptive Synchronous Mathematics Learning Paths for Online Teaching i

in Europe] aims at the development of a tool for the conduct of synchronous online and distance

)
mathematics education. '
=N
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Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

Seleziona “Browse”

\_

Browse
Tasks & Learning Graphs

7a sym PtOte Profile Groups

Personal data, statistics (] Create and manage -a”

Latest Updates

1R N2 2N29-
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Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

Clicca sul pulsante “+”

Q English

Tgymptote

€ Curriculum Hierarchy Q = <+

LEARNING GRAPHS MY TASKS / LGS MY FAVORITES )

COLLAPSE ALL  EXPAND ALL

PRIMARY

LOWER SECONDARY

J asymptote ==

UNIVERSITY LEVEL
UNASSIGNED
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Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

€ Curriculum Hierarchy New task

New graph

LEARNING GRAPHS T AT e rre

COLLAPSE ALL EXPAND ALL

Clicca su “Nuova attivita”
PRIMARY

LOWER SECONDARY

7 asymptote ==

UNIVERSITY LEVEL
UNASSIGNED



Yéymptote

Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

Co-funded by the
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Compila il modulo:

L'immagine & obbligatoria solo se di tipo

modeling, in caso contrario e facoltativa.

Nella «Definizione dellattivita" €& necessario
descrivere cio che deve essere fatto in questa

attivita (formulazione della consegna).

7 symptt

Title image

Flease upload a represantative image for your task.

SELECT IMAGE

— Basic data

Definition of task

Title *

Definition of task *




30 Co-funded by the
Erasmus+ Programme
asymPtOte of the European Union

Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

~ Task format
Task tvoe ]
Task type and solution® [Choose] =
Interval
- Formato di risposta - Scegli un tipo di risposta s
adatto all'attivita. ~ Sample solution Multiple Choice
TEXT PICTURE Fill in the Blanks
« Esempio di risposta - mostra una risoluzione " 5
dell'attivita. Sample solution
0/ 1000
Q
\ J
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Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

« Suggerimenti graduadati - Bisogna inserire

almeno due suggerimenti.

* Nodi concettuali e tipo di attivita- seleziona il

tipo di attivita e il grado scolastico.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

~— Stepped Hints

Hint 1

[Chocse]

Type of hint Text

Hint text

— Curriculum Hierarchy & Task Category
Task category: Learning
Learning

Currently selected category:

1: Unassigned
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Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

Currently selected category:

1: Functions of one variable

« In "Categoria attualmente selezionata" scegli
"seleziona" (1) e verifica che la categoria

selezionata sia corretta (2).

CALCULUS & FUNCTIONS

« Grado scolastico e parole chiave - seleziona un
COMPLEMENTS OF DIFFERENTIAL CALCULUS IN REAL NUMBERS

grado scolastico da 1 a 13 e crea almeno una

parola chiave associata a un contenuto.

FUNCTIONS OF ONE VARIABLE - -T-e g

(1)
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Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

) asymptote

From grade:™

Tags (confirm with Enter)

Enter tags

[Choose]
5

33
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Author

A

Author

E-Mail

Una volta compilato il modulo seleziona

il tasto “Crea”
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Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

€ Task: exp F < D8

Dopo aver creato un’attivita si puo

modificare
Si puo condividere I'attivita con
un gruppo
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Come creare un’attivita nel portale web di ASYMPTOTE

COLLAFSEALL  EXPANDALL

leziona I'Attivita e poi scegli il contenuto

UMMNERSITY LEVEL

ALGEBRA, NUMBERS & OPERATIONS

CALCULUS & FUNCTIONS

SUCCESSIONS & NUMERICAL SERIES

COMPLEMENTS OF DIFFERENTIAL CALCULUS IN REAL HUMBERS
FUNCTHIMAL SERIES

INTEGRALS OF FLNCTIONS

ORDIMARY DIFFEREMTIAL EQUATIONS

FURCTIONS OF OMNE VARIABLE

wy Teass O BN || THE LANOFRLL COLLAPRET

«f T O ev || 1 THE maoE soooT

o TOTE: O EN || TANOENT LBE OF ARCCON

o) TaTz O BN || MORAL LNE OF ARCCON

wg T2 O EN || MORMAL AND TANGENTE LINEY OF ARCCON

o T O BN || TAMOENT LIME OF ARCCOT
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Capitolo 2:
Il portale web di ASYMPTOTE

2.3. Formati di risposta
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L'interfaccia di un’attivita

Task Category & Curriculum Hierarchy ~
e« e, \ ., Task category:
Un'attivita consta di;
Modeling
. 1: Quadratic functions
2. Immagine
3. Formato dirisposta ed esempio di soluzione The Bridge
4. Suggerimenti graduati o - \
One can describe the railway bridge as quadratic function f(z) = az® + bz + ¢
. . L. ' o ) ) Calculate the value of the factor a in the term of the quadratic function.
5. Tipo di attivita (learning/exercising/modeling/reasoning)
Mote: One meter is equal to one unit of length. Round to two decimal numbers.
6. Nodi concettuali quadratic function  modelling _ measure
7. Grado diistruzione e parole chiave  CODE: 57688 tnutin (vefaut) -

=9 [
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e Attivita che richiedono una certa /[

flessibilita, come la 7/ agymPtOte

modellizzazione, la stima o
I'arrotondamento.

Valore esatto

<

« Attivita che richiedono un Scala mobile

risultato esatto, ad es. Problemi

aritmetici e prOblemi dl La corsa su una scala mobile pud essere descritta dalla funzione

Combinato ria fcon f:y= —0.4z + 6.6. In tal modo, = rappresenta il

’ tempo della corsa in secondi, ¥ I'altezza raggiunta in metri. Una
] persona prende la scala mobile fine al piano successivo, che si CODICE: t15592

Scelta mU|t|p|a trova all'altezza di 3.5m. Stimare il tempo della corsa.
« Questionario e vero/falso ' Anewer.

. . - . . . Task type
Riempire gli spazi in bianco Task type and solwion nterval T
« Attivita per imparare termini - e — .

tecnici e vocabolario e
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« Attivita che richiedono una certa
flessibilita, come la
modellizzazione, la stima o
I'arrotondamento. aSymPtOte

Valore esatto

« Attivita che richiedono un
risultato esatto, ad es. Problemi
aritmetici e problemi di oty 0de .86 moimode. o gt
combinatoria. o prene o sca bt o o soncete cha

trova all'altezza di 3.5m. Stimare il tempo della corsa Escalator

o

Scala mobile

<,f£//'/'75‘sjymptote

The ride on an escalator can be described

Scelta multlpla CODICE: t15592 R ARG Bt Ey 0K R

Thereby x is in this equation the time for the

ride in seconds, y the height in meter.

¢ Q U eStI O n a rl O e Ve rO/fa | S O ~ Answer: A person takes the escalator to the next

floor. The next floor is 3.5 m heigt. Estimate

. the time for the ride.
Task type and solution® Tterval -

Riempire gli spazi in bianco

7.0 7.5 8.0 85 YOUR ANSWER 0000 4 LEFT

« Attivita per imparare termini
tecnici e vocabolario
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« Attivita che richiedono una certa 7asymptote

flessibilita, come la
modellizzazione, la stima o
I'arrotondamento.

Trova il coefficiente

e Attivita che richiedono un

risultato esatto, ad es. Problemi He) (20 5 3)22 6 poarto por 1 purio A 45)
aritmetici e problemi di
. . Funzione quadratica coefficiente
combinatoria.
A(z,y) e Cs & f(z) =y
Scelta multipla CODICE: 167697
~ Answer:
« Questionario e vero/falso | L
Task type and solution” Exactvalve T
Riempire gli spazi in bianco
1
. Attivita per imparare termini et e

tecnici e vocabolario



{

?ﬁymptote

Intervallo

« Attivita che richiedono una certa
flessibilita, come la
modellizzazione, la stima o
I'arrotondamento.

« Attivita che richiedono un
risultato esatto, ad es. Problemi
aritmetici e problemi di
combinatoria.

Scelta multipla
« Questionario e vero/falso

Riempire gli spazi in bianco

« Attivita per imparare termini
tecnici e vocabolario

asymptote

Trova il coefficiente

Determinare il valore di @ se il grafico della funzione quadratica
f(z) = (2a + 3)z? & passante per il punto A(3,45)

Funzione quadratica coefficiente

Alz,y) € Cs = f(z) =y

Co-funded by the
41 Erasmus+ Programme
of the European Union

‘;;,,/"’ééymptote

Find coefficient

Find a if the graph of quadratic function

f(z) = (2a + 3)z? is passing through the
point A(3,45)

CODICE: t67697
~ Answer:
Task type
Task type and solution* Exact _-_-'.'1|:I%__ -

Anzwer.

YOUR ANSWER
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7éymptote

Intervallo i X

- Attivita che richiedono una certa ‘A %
flessibilita, come la 2
modellizzazione, la stima o |
'arrotondamento. s

Il giocatore cinese di ping pong Ma Long & famoso per la sua difesa. Una volta, ha

Valore esatto i T <306 e
le risposte corrette.
d AttiVité Che riChiedOnO Un termini funzioni quadratiche CODICE: t34820
risultato esatto, ad es. Problemi —
aritmetici e problemi di -
combinatoria. Tk nd et Matplechoce T

[] Thevertex of the graph is 5(0/0)

Scelta multipla
* Questionario e vero/falso

The vertex of the graph is S(0/3.8)

[ ] The vertex of the graph is 8(3.8/0)

Riempire gli spazi in bianco

hd AttiVité per impa ra re termini The graph intersect the x-axis at 5.2 and - 5.2
tecnici e vocabolario

(] The graph intersect the x-axis at 0 and 10.6

(] The graph intersect the x-axis at 0 and 5.3
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7asymptote
Intervallo

d i WA
« Attivita che richiedono una certa Q %
flessibilita, come la =
modellizzazione, la stima o |
I'arrotondamento. . (

Il giocatore cinese di ping pong Ma Long & famoso per la sua difesa. Una volta, ha .
rilanciato la pallina con un altezza di 3.8m ed una lunghezza di 10.6m. Il percorso in Tabletennis

aria della pallina si pud descrivere con la funzione f(z) = —0.14z2 + 3.8. Segna tutte
Valore esatto

le risposte corrette.

!

The Chinese tabletennis player Ma Long is

famous for his balloon defense. In one case,

* Attivita che richiedono un | _A_____ CODICE: 34820
risultato esatto, ad es. Problemi _— |
aritmetiCi e prOblemi di . Task type description. " |

combinatoria. Tosktype and soluton Multiple CROICE .o

| The vertex of the graph is 5{0/0)

YOUR ANSWER e ®® LLEFT

PSS — The vertex of the graph is S(0/0)

The vertex of the graph is $(0/3.8)

. . The vertex of the graph is S(0/3.8) The vertex of the eraph is
« Questionario e vero/falso B SGajo e

- The graph intersect the x-axis at
| The vertex of the graph is S(3.8/0) 5.2and - 5.2

The graph intersect the x-axis at

Riempire gli spazi in bianco The graph

° AttiVité p e r i m pa ra re te rm i n i The graph intersect the x-axis at 5.2 and - 5.2 ghaenirggh IRTCHEEEHIERE xSt
tecnici e vocabolario

[] The graph intersect the x-axis at 0 and 10.6

[] The graph intersect the x-axis at 0 and 5.3
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Intervallo

« Attivita che richiedono una certa
flessibilita, come la
modellizzazione, la stima o
I'arrotondamento.

Legge di gravita

Valore esatto

. . \ . . . - . -
° L'italiano Galileo Galilei scopri 1a legge di gravita. La distanza s in metri a cui un corpo
Att IVIta C h e ric h e d ono un . cade in t secondi & approssimativamente s — 5¢2.
risu |tat0 esatto a d es P ro b | emi Egli verifico la sua legge sulla Torre di Pisa, alta 54 metri (vedi immagine).
. oo, ! R a.) In quanto tempo la pietra cade dall'alto verso il basso?
b.) Da quale altezza si deve far cadere una pietra in modo che raggiunga il suolo in 2s?
aritmetici e problemi di
. Arrotondare a 2 cifre decimali.
Comblnatorla CODICE: t461899

Pisa  legge di gravita

Scelta multipla

~ Answer:

* Questionario e vero/falso

Task type and solution* Fill in the Blanks ~

Riempire gli spazi in bianco

Fill in the Blanks

hd AttIVIté pe r I m pa ra re te rm I n | a.) The stone falls **3,29/3.29/3,28/3.28** seconds from the top to the bottom.
tecnici e vocabolario

b.) You have to drop the stone from a height of **20** m that it reaches the ground in
25,




Ve

7asymptote

Intervallo

e Attivita che richiedono una certa
flessibilita, come la

modellizzazione, la stima o
I'arrotondamento.

Valore esatto

» Attivita che richiedono un
risultato esatto, ad es. Problemi
aritmetici e problemi di
combinatoria.

Scelta multipla

* Questionario e vero/falso

Riempire gli spazi in bianco

« Attivita per imparare termini
tecnici e vocabolario

Legge di gravita

L'italiano Galileo Galilei scopri la legge di gravita. La distanza s in metri a cui un corpo
cade in t secondi & approssimativamente s = 5t2.

Egli verifico la sua legge sulla Torre di Pisa, alta 54 metri (vedi immagine).

a.) In quanto tempo la pietra cade dall'alto verso il basso?

b.) Da quale altezza si deve far cadere una pietra in modo che raggiunga il suolo in 2s?

Arrotondare a 2 cifre decimali.

Pisa legge di gravita

Co-funded by the A*x

Erasmus+ Programme {
of the European Union KX

*
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CODICE: 1461899
~ Answer:
Task type
Taaktypc and soltion FillintheBlanks = .7

Fill in the Blanks

a.) The stone falls **3,29/3.29/3,28/3.28** seconds from the top to the bottom.

b.) You have to drop the stone from a height of **20** m that it reaches the ground in

25,

Law of gravity

The Italian Galileo Galilei discovered the law
of gravity. The distance s in meters that a
body falls in t seconds is approximately s = 5
.

He verified his law on the Pisa Sharp Tower,
which is 54 m high (see picture).

a.) How long does the stone fall from the top
to the bottom?

b.)From what height do you have to drop a
stone so that it reaches the ground in 2s?

Round to 2 decimal places.

YOUR ANSWER ®00® 4LEFT

a.) The stone falls seconds from

the top to the bottom.

b.) You have to drop the stone from a
height of m that it reaches the

ground in2s.
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e Attivita con soluzioni sulla base

46
di piu componenti ordinati
(estensione multidimensionale
dei formati intervallo e valore
esatto) A
1 2 3 4

Insieme

(O}
e Attivita con soluzioni sulla base

di piu componenti disordinati Sequenza.diinangoll™
: ; Determina il numere di triangolini per i passi dati
Frazioni
termini funzione lineare CODICE: 1481156
« Attivita con frazioni reali o miste
~ Answer:
Task type
. . . Task type and solution® Vectar (exact value
StaZIOne Informatlva variable name* Value of Step 5+
Seps s
« Possibilita di inserire informazioni varisbe name Value of Step
(che non vanno intese come Sepe >

attivita da svolgere) o indirizzare a
svolgere ricerche per
approfondire un certo argomento
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e Attivita con soluzioni sulla base

47
di piu componenti ordinati
(estensione multidimensionale
dei formati intervallo e valore A /6\
esatto)
1 2 3 4

_.f’(_ —_—
Insieme Q
« Attivita con soluzioni sulla base Sequenza di triangoli 1 | N /@ &
di piu componenti disordinati ENRAVARAVS y

Determina il numero di triangolini per i passi dati

Fraz IOﬂI termini  funzione lineare CODICE: 1481156

o Attivita con frazioni reali o miste

Sequence of triangles 1

Determine the numbers of small trinagles
for the given step.

~ Answer:
ask YOUR ANSWER
0 . . Task type and solution®
Stazione informativa S ks
» Possibilita di inserire informazioni s s

(che non vanno intese come
attivita da svolgere) o indirizzare a
svolgere ricerche per
approfondire un certo argomento
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 Attivita con soluzioni sulla base
di piu componenti ordinati
(estensione multidimensionale _ A
dei formati intervallo e valore ) asymptote
esatto) |

Trova il valore_3

Valutare la seguente espressione algebrica se 4ey
v 2Az+3)+3
T -
espressione algebrica valori

Determina i coefficienti dei termini nell'espressione

e Attivita con soluzioni sulla base

di piu componenti disordinati algebrica_3

o Attivita con frazioni reali o miste

Determina a e b affinche la seguents espressione algebrica risulti indipendente da = 2 da

Frazioni y
A=z(a+3b)+y(2a—6)+2a+5
La prima risposta & per a; la seconda, per b.

equazioni lineari espressioni algebriche CODICE: 1381092
~ Answer:
Stazione informativa | e
Task type and solution* Set -
el ege. N\ . . R . . . Value of Anawer: 1
« Possibilita di inserire informazioni Answer: 1 a
(che non vanno intese come Valueof Anower:2
o egn . . e Answer: 2 E
attivita da svolgere) o indirizzare a |

svolgere ricerche per
approfondire un certo argomento
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Vettore (Intervallo e Valore Esatto) Co-funded by the

>
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« Attivita con soluzioni sulla base
di piu componenti ordinati
(estensione multidimensionale
dei formati intervallo e valore
esatto)

asymptote.

« el . . Determina i coefficienti dei termini nell'espressione
« Attivita con soluzioni sulla base algebrica_3
di piu componenti disordinati

Determina a & b affinché la seguente espressions algebrica risulti indipendente da = e da . .
Find the coefficients of

u terms in algebraic
F . = A=z{a+3)+y(2a—6)+2a+5 expression_3
raZ |O n | La prima risposta & per a; la seconda, per b. Find the number a and b if the following
algebraic expression is independent of

o Attivita con frazioni reali o miste

YA - f 5 and y.
equazioni lineari espressioni algebriche

A =z(a+ 3b) + y(2a — 6)
+2a+5

COD|CE: t381 092 Answer 1is for @ and Answer 2 is for b
g Answer: YOUR ANSWER 0000 L LEFT
Stazione informativa | Taskiype
Task type and solution*
« Possibilita di inserire informazioni Answer: 1 P
(che non vanno intese come

Answer: 2

attivita da svolgere) o indirizzare a
svolgere ricerche per
approfondire un certo argomento
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 Attivita con soluzioni sulla base
di piu componenti ordinati
(estensione multidimensionale
dei formati intervallo e valore

esatto) )" asymptote
Insieme Q
« Attivita con soluzioni sulla base Trova il valore_3
di piu componenti disordinati
Valutare la sequente espressione algehricase z = —dey = —2
I.y_;_l_ _2y2(1073)|3
espressione algebrica valori CODICE: 1691104
« Attivita con frazioni reali o miste R

Task type and solution®

Stazione informativa 0

1.904

« Possibilita di inserire informazioni 2
(che non vanno intese come
attivita da svolgere) o indirizzare a
svolgere ricerche per
approfondire un certo argomento




Vettore (Intervallo e Valore Esatto)

« Attivita con soluzioni sulla base
di piu componenti ordinati
(estensione multidimensionale
dei formati intervallo e valore
esatto)

Insieme

« Attivita con soluzioni sulla base
di piu componenti disordinati

o Attivita con frazioni reali o miste

Stazione informativa

 Possibilita di inserire informazioni
(che non vanno intese come
attivita da svolgere) o indirizzare a
svolgere ricerche per
approfondire un certo argomento

'asymptote

Trova il valore_3

51

Valutare la sequente espressione algehricase z = —d ey = —2
utl 2(z+3)+3
z 3 —2%
espressione algebrica valori CODICE: 1691104
~ Answer:
Task type
Task type and solution®
40
1.904

21

Co-funded by the N

Erasmus+ Programme .
of the European Union L

7 asymptote

Find the value_3

Evaluate the following algebraic expression

ife=—4andy = -2
2(z+3)+3

7

;L‘-%—Zy

YOUR ANSWER ®000® 4 LEFT

Enter the result as a completely shortened
fraction.

*
*
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/e “HMitiVita con soluzioni sulla base
di piu componenti ordinati
(estensione multidimensionale
dei formati intervallo e valore
esatto)

Insieme

e Attivita con soluzioni sulla base
di piu componenti disordinati

Frazioni

o Attivita con frazioni reali o miste

 Possibilita di inserire informazioni
(che non vanno intese come
attivita da svolgere) o indirizzare a
svolgere ricerche per
approfondire un certo argomento
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Capitolo 2:
Il portale web di ASYMPTOTE

2.4. Come creare un Grafo di Apprendimento
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Idea generale

Creiamo un grafo di apprendimento (LG)!

Guida il processo di apprendimento, organizzando le attivita per raggiungere il successo

nell'apprendimento.

1. Un livello del grafo di apprendimento per ogni argomento da imparare
2. Esempio di grafo di apprendimento

3. Come creare un grafo di apprendimento sul portale web ASYMPTOTE
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Un grafo di apprendimento per ogni soggetto da imparare

Senso unico Doppio senso

| |

Challenge
Task

Livello di Tipo di ; e s Tipo di Livello di Tipo di
Attivita Attivita Livello di Attivita Attivita Attivita Attivita

» Esperto * Reasoning * Intermedio « Training * Principiante * Learning
* Modeling * Reasoning « Training

Questo schema é ripetuto per ogni soggetto.
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Esempio di un Grafo di Apprendimento

Obbligatoria dopo un secondo tentativo
errato nell’attivita principale;

Numero di attivita di supporto
necessari;

Si dovrebbe poi tornare all’attivita
principale (doppio senso).

Facoltativo dopo aver risolto
I'attivita principale;

Quante attivita di sfida si
desidera svolgere;

Si dovrebbe svolgere dopo la
successiva attivita principale.

Challenge Challenge Support
Task 2.2 Task 2.1 Task 2.2

Challenge Support
Task 3.1 Task 3.1




Yéymptote
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

) asymptote

Selezione “LG e Attivita”

\

LG & Tasks e
Learning Graph & Tasks —
Profile ® Groups °®o
Personal data, ) Create and “aa®

statistics manage
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

/
Q, English

. ésymptote

€ Curriculum Hierarchy Q = +

LEARNING GRAPHS MY TASKS / L >

COLLAPSE ALL  EXPAND ALL

— Clicca su “+"

LOWER SECONDARY

UPPER SECONDARY
UNIVERSITY LEVEL
UNASSIGNED
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

asymptote Q, English

€& Curriculum Hie New task

New learning graph

TASKS LEARwmmwome i S e

COLLAPSE ALL EXPANDALL

PRIMARY Scegli “Nuovo Grafo di

Apprendimento”
LOWER SECONDARY

UPPER SECONDARY

UNIVERSITY LEVEL

UNASSIGNED

4 asym ptote
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

< Create a learning graph

Web portal » LG & Tasks » Create

Title image
Compila il modulo: yé
) asymptote
° L’immagine e OpZiOnale Please upload a represantative image

for your Learning Graph.

« |l grafo di apprendimento deve avere un titolo e

.
una descrizione

— Basic data \
Title *

Title is required

About this Learning Graph




Yéymptote

Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

| grafi di apprendimento devono essere assegnati

a determinati contenuti, ad es. Funzioni lineari

61

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

— Curriculum Hierarchy
Currently selected category:

1: Unassigned

PRIMARY
LOWER SECONDARY
UPPER SECONDARY

UNIVERSITY LEVEL

UNASSIGNED
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

— Settings )
i Gamification &
Le attivitd create in precedenza verranno 1, Display esmplosselions @
aggiunte al grafo di apprendimento una volta :
g8 g PP i Display hints @
creato.
. Check Answers &
. Enter Answers B
Dopo aver completato il modulo, * ’
seleziona "crea"

\ Notice: Tasks can be added to the trail after it was created.
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

& Graph:Learninggraph [ &d <« DB

Web portal » LG & Tasks » Gra

Dopo aver creato un grafico, e possibile
modificarlo E possibile condividere il grafico con un
gruppo
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

Learning graph potions | 1§ € Graph:Learninggraph [ &1 <« DOE
, Web portal > LG & Tasks > Graph g79569
Area di Scegl i "TAZIONI" Add tasks to your Learning Graph
visualizzazione Currently, your Learning Graph does not contain any tasks.
del grafico di Add your own or other public tasks.
apprendimento

7£ymptote
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

Learning graph ' Activate Edit Mode Graph : Learninggraph [ &1 <« DB

/ Save changes

Undo Changes

Scegli  "Attiva modalita di
. dd tasks to your Learning Graph
modifica"

Currently, your Learning Graph does not contain any tasks.
Add your own or other public tasks.

= Vgéymptote QLS Enosh = <>
Learning graph EDIT MODE ACTIVE ACTIONS . < Graph : Learning graph E"‘ Q < (A] 2] :

Add tasks to your Learning Graph

Ora é possibile selezionare ' .

o . = . Currently, your Learning Graph does not contain any tasks.
le attivita da aggiungere al Add your own or other public tasks.
grafo di apprendimento.




7éymptote

Co-funded by the
66 Erasmus+ Programme
of the European Union

Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

4

= ﬁymptote

Learning graph

EDIT MODE ACTIVE

Per aggiungere attivita,
scegli "LG e Attivita"

ACTIONS

Q  English

€ Graph:Learninggraph [ &Jd <« DB

Add tasks to your Learning Graph

Currently, your Learning Graph does not contain any tasks.
Add your own or other public tasks.
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

s

= ;:..--"'éusymptote 2 el
Learning graph EDITMODEACTIVE |  ACTIONS €& Curriculum Hierarchy Q = +
ra » L & |3sSKS
LEARNING GRAPHS MY TASKS / LGS >

Ottieni la lista delle

attivita.

COLLAPSE ALL  EXPAND ALL

PRIMARY

LOWER SECONDARY

UPPER SECONDARY

UNIVERSITY LEVEL

UNASSIGNED




Yéymptote

Learning Graphs

Main Task 1

EDIT MODE ACTIVE
UNSAVED CHANGES

ACTIONS

Seleziona un’attivita

N

Co-funded by the
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

( 14101 @@ PT || TANQUE DE AGUA

«§ 34102 @@ PT || CAIXOTE PARALIXO

«§ 78100 OB PT || QUALEAESCALA?

< 0674 @B PT || PAVILHAO INCLINADO

«§ 0594 QA PT || PINTAR ESFERAS

o 0499 @@ PT || CIRCULO DE RELVA

«§ 03377 Q@ DE || DER WEISSE PFEILER

«§ T17558 [E EN || MATRIX EQUATION (TRAINING)

«§ 778559 OE EN || MATRIX EQUATION (LEARNING)

«§ 759566 QYA EN || MATRIX OPERATIONS (LEARNING)

«§ 01567 QA EN || MATRIX OPERATIONS (TRAINING)

«§ 756969 QYA EN || MAIN TASK 1

«§ T18970 QY@ EN || MAIN TASK 2
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

Per ogni nuova attivita, Add Node: 39978
seleziona:

Where do you want to place the selected node:

la sua posizione rispetto
"Support Task 1.1"?

all’attivita vicina gia
aggiunta al grafo di
apprendimentO; Positioning

L'attivita vicina a questa
nuova attivita

\ New Neighbor Node
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

In guesta situazione, Add Node: t48975

vogliamo inserire la nuova
attivita: Where do you want to place the selected node:

"Challenge Task 2.1"?
A sinistra rispetto a...; Positioning

Seleziona una delle
attivita gia  presenti nel
grafo

left of ...

t56969: Main Task 1

t18970: Main Task 2
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Come creare un Grafo di Apprendimento nel portale web di ASYMPTOTE

- EDIT MODE ACTIVE
Learning Graphs UNSAVED CHANGES l Deactivate Edit Mode

T1¢

Q T
] . Save Changes Q 15

Salvare il grafo di

apprendimento Undo Changes
reato.
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3

Capitolo 2:
Il portale web di ASYMPTOTE

2.5. Come cercare attivita/grafi di apprendimento e
come condividerli




7£ymptote

2.4.1 Seleziona un’attivita

Fai clic su "Sfoglia”

Cerca nella "Gerarchia" il contenuto che scegli:

- Tutte le attivita sono classificate nella gerarchia

- La gerarchia e strutturata per livelli e nodi concettuali

/

_ A
=  Vasymptote

J

- Le attivita possono essere filtrate per lin

Seleziona e apri un‘attivita

€ Curriculum Hierarchy

Web portal » Hierarchy

TASKS LEARNING GRAPHS

COLLAPSE ALL  EXPAND ALL

PRIMARY

LOWER SECONDARY

UPPER SECONDARY

UNIVERSITY LEVEL

UNASSIGNED

L'anteprima dell'attivita mostra il codice dell'attivita, la lingua e il titolo

) asymptote

73

SEQUENCES

PROPORTIONALITY

FUNCTIONS

EQUATIONS & INEQUATIONS

PROBABILITY & STATISTICS

UPPER SECONDARY

UNIVERSITY LEVEL

CARTESIAN GRAPHICS

TERMS

Co-funded by the

*
Erasmus+ Programme { >
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LINEAR FUNCTIONS

QUADRATIC FUNCTIONS
«§ 748585 @ EN || ZEROS OF QUADRATIC FUNCTION
« 701635 [I@ EN || HOW TO CALCULATE THE ZEROS?
« 75987 @ EN || REPRESENTATIONS OF QUADRATIC

«§ 757638 Q@ EN || THEBRIDGE

o«  Simon Barlovits Level: 7
[ Role: user
Browse —
Tasks & Learning Graphs —
Profile P Groups @
Personal data, ] Create and ‘-
statistics manage
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Come esempio, svolgi 'attivita “Il ponte” (Link)

Un'attiv

1.

N o v~ W N

ita consta di:

Titolo

Immagine

Formato di risposta ed esempio di soluzione
Suggerimenti graduati

Tipo di attivita (learning/exercising/modeling/...)
Nodi concettuali

Grado scolastico e parole chiave

The Bridge

One can describe the railway bridge as quadratic function

f(z) = az? + bz + ¢ Calculate the value of the factor @ in the

term of the quadratic function.

Note: One meter is equal to one unit of length. Round to two
decimal numbers.
measure

quadratic function  modelling

Curriculum Hierarchy & Task Category

Task Category:

Modeling

Current hierarchy association:

1: Quadratic functions

— Answer:
Task type
Task type and solution* Interval ¥
! I I

-017 -0.14 -0.10 -0.07

Sample solution

TEXT



https://www.asymptote-project.eu/portal/#!/task/t57688
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L'interfaccia di un’attivita

Come esempio, svolgi 'attivita “ll ponte” (Link)

Inoltre, l'interfaccia dell'attivita consente di:

1. _ attivita proprie o condivise
2. _ un'attivita (si vedra piu avanti)
3. [fradurre un'attivita

¢ Task: The Bridge = |

The Bridge

One can describe the railway bridge as quadratic



https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/task/t57688
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L'interfaccia di un’attivita

The Bridge
One can describe the railway bridge as quadratic
4. _ I'attivita tradotta function f(z) = az? + bz + c. Calculate the value of

the factor a in the term of the quadratic function.

5. -Ie attivita
6. _ I'attivita ai preferiti personali

7. _ I'attivita a un grafico di apprendimento

(si vedra pits avanty

Note: One meter is equal to one unit of length. Round to
two decimal numbers.

quadratic function modelling measure

ADD TASK TO LEARNING GRAPH
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2.4.2 Seleziona il Grafo di Apprendimento

1. Fai clic su "Sfoglia” e

2. Seleziona “Grafo di Apprendimento”

3. Cerca nella “Gerarchia” il contenuto che desideri:

TERMS

. ) - PROPORTIONALITY
€ Curriculum Hierarchy Q = »

4. Seleziona e apri un Grafo di Apprendimento

Web portal » Hierarchy

LINEAR FUNCTIONS

TASKS LEARNING GRAPHS MY TASKS / LGS
= A
7 asymptote «§ Pos73 @@ EN Q 14 || PROPORTIONAL RELATIONS
COLLAPSE ALL  EXPAND ALL
) . QUADRATIC FUNCTIONS
® Simon Barlovits Level: 7
" PRIMARY
@8 Roleruser EQUATIONS & INEQUATIONS
LOWER SECONDARY
PROBABILITY & STATISTICS

Browse
Tasks & Learning Graphs

7asymptote = T

UPPER SECONDARY
UNIVERSITY LEVEL

UNASSIGNED

N
Personal data, an Create and “an

statistics manage
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L'interfaccia di un Grafo di Apprendimento

Come esempio, svolgi il LG “Relazioni proporzionali” (Link)

Web portal » Hierarchy » Graph p0573

& Graph: Proportional R...
Inoltre, l'interfaccia di un LG permmette di: |
1. modificare I'LG
2. - un'aula digitale (si vedra piu avanti) ‘
. condividere I'LG (si vedra piu avanti) 7asymptote
4. fradurre I'LG

Proportional Relations



https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/p0573

Yéymptote

L'interfaccia di un Grafo di Apprendimento

5. eseguire il LG app ASYMPTOTE (tramite Codice)

6. _ I'LG ai preferiti personali

7. - LG come PDF (in fase di sviluppo)

Co-funded by the
79 Erasmus+ Programme
of the European Union

) asymptote

Proportional Relations

A learning graph deals about proportionality and the slope

of proportional relations.

: CODE: p0573
Language

A
English (Defaul) ~ % 26 &9 i D .
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Il portale web ASYMPTOTE offre la possibilita ...

... di mettere a disposizione di altri utenti le proprie attivita e i grafi di apprendimento

... condividendo le proprie attivita e i grafi di apprendimento con i gruppi
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Gestione dei miei gruppi

1. Faiclicsu "Gruppi" ¢ Working groups Q #» +

2. Interfaccia dei tuoi gruppi Web portal > Groups

3. Accedere alle attivita condivise e a LG facendo My groups

Cl IC SU un grU p p O Asymptote-Partners-QuadraticFunctions @

87 =45
Role: Creator - o

ASYMPTOTE Team Frankfurt e

Q  English Role: Creator ‘-2 =3
Simon Barlovits Level: 7 Asymptote-Partners-Matrices PP
® : ‘o 12 7= 32
& Role: user Role: Member
Asymptote-Partners-LinearFunctions 22212 7= 49

Browse Role: Member

Tasks & Learning Graphs

Asymptote-Partners-InverseTrigonometricFuncti... .. . .-
Role: Member
Profile ® Groups iBe ‘

L/ \
Personal data, > Create and (=)

statistics manage




82 Co-funded by the
Erasmus+ Programme
asymptote of the European Union

Gestione dei miei gruppi

Asymptote-Partners-

1. Possibilita i EBBARAGHARE o EORANIGETE un csmmrmm EEE |

Web portal » Groups » Group

gruppo (condivisione tramite codice = numero MEMBERS ~ SHAREDTASKS SHARED TRALS
ar LI,0,00) L ;’ F:d the terms of the function

2. Possibilita di _ gruppo (solo per i creatori 2. The formula of Quadratic function

Fiepnptte

w8
dl g r Up p O) 5 3. ldentifying translations from y=-ax?
N =s
4. Translating y=ax? both horizontal and vertical
() =

T 5. Graphs f(x)=ax?
‘ it . =8
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Creare o unirsi ad un gruppo

1. Clicca sul tasto «Gruppo» & Working groups Q

. . . Web portal » Groups
2. Clicca sul simbolo “Entra’ per unirti ad un gruppo p p

My groups
attraverso il codice (cidice = n° gruppo)

Asymptote-Partners-QuadraticFunctions

. Role: Creator
3. Clicca sul _ per

ASYMPTOTE Team Frankfurt @y v—
-l =3
Role: Creator

& I= 45

creare un nUOVO gruppo

Asymptote-Partners-Matrices (16 =
‘o 12 7= 32
Role: Member

»  Simon Barlovits Level: 7
- Role: user

Asymptote-Partners-LinearFunctions 29:127= 49

Role: Member
Browse
Tasks & Learning Graphs

Asymptote-Partners-InverseTrigonometricFuncti... . . .
14— 134

Jasymptote .. . .. .

Personal data, - Create and

statistics manage
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Condividere un'attivita o un grafo di apprendimento con un gruppo

€ Task: The Bridge = @ [a]3]

Per condividere un‘attivita o un LG ... | e

1. Accedi all'attivita/LG
2. Clicca su “Condividi”

3. Seleziona uno fra i tuoi gruppi
The Bridge

idao as quadratic

Attenzione:

a) ogni attivita/LG puo essere condivisa solo con un gruppo
b) la condivisione di un'attivita/LG ne consente la modifica a
tutti i membri del gruppo

Share content

Duplicates

©  Allow copying o

Share with a group

Working groups

Asymptote-Partners-QuadraticFunctions ¥

SAVE
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Capitolo 3:

La Classe Digitale

Strumento di monitoraggio & valutazione
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La Classe Digitale

Caratteristiche dell'aula digitale:

» Rappresentazione virtuale della classe

» Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti

* Monitoraggio in tempo reale del processo di lavoro degli studenti
* Interazione studente-docente via chat

 Valutazione a livello individuale e di classe

Nota: per utilizzare la funzione Digital Classroom e necessaria una connessione internet attiva.
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La Classe Digitale

Rappresentazione virtuale della classe:

LG & Tasks

Learning Graph & Tasks

» Fare clic sul pulsante "Classi"

Classes ®e
Create and manage ="
Profile o Groups =
Personal data, &= Create and manage &F
statistics

. Q
Reviews B Advanced 3¢
We ask for your Advanced features 4

opinion
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La Classe Digitale

Rappresentazione virtuale della classe:

¢ Classes +
Web portal » Classes m
. 1] =1 MY FIRST CLASS 28 4 g
* Fare CIIC SUI pUIsante CIaSSI CREATE DATE: 18.02.2023 09:19 Open for joining

 Fare clic su "+"
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La Classe Digitale

: _ |
Rappresentazione virtuale della classe: |

< New Class
e Fare clic sul pulsante "Classi" R gl
e [Fare clic su "+" My New Class
* Inserire un titolo per la classe e una breve descrizione How to create a virtualcall representaion? i
e Fare clic su "Crea"

Open for joining @
iy

Perfetto, la classe virtuale € pronta.

Ora lasciate che | vostri studenti si uniscano alla classe!
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Rappresentazione virtuale della classe:

The new digital classroom

Step 1: Joining the class

» Gli studenti possono partecipare alla lezione scansionando S e
il codice QR una volta = Non e necessaria alcuna registrazione picionmg
da parte loro!

Class: My New Class
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Rappresentazione virtuale della classe:

The new digital classroom

Step 1: Joining the class

» Gli studenti possono partecipare alla lezione scansionando L Howio s cot
il codice QR una volta = Non e necessaria alcuna registrazione
da parte |OI’O! ~ Digital classrooms

STARTER DIGITAL CLASSROOM o

« Gli studenti vengono immediatamente inseriti nella classe
dopo l'iscrizione.

ACTIVE

~ Students

CARL
LAST ACTIVITY: 18.02.2023 09:20

LESLIEP.
LAST ACTIVITY: 18.02.2023 09:30

HARRY
LAST ACTIVITY: 18.02.2023 09:37

O CcARMEN

LAST ACTIVITY: 18.02.2023 09:48 QR-Code activel
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Rappresentazione virtuale della classe:

The new digital classroom

» Gli studenti possono partecipare alla lezione scansionando Step 1: Joining the class
il codice QR una volta - Non e necessaria alcuna registrazione G
da parte loro! -
~— Digital classrooms
« Gli studenti vengono immediatamente inseriti nella classe S STARTER DIGITAL CLASSROOM
dopo l'iscrizione.
 E possibile modificare lo stato di uno studente ~ Students
« Attivo: lo studente pud accedere a tutti i grafi di apprendimento assegnati i :
(vedere la diapositiva successiva; impostazione standard) LEsLE P o
* Inattivo: lo studente puo visualizzare ma non lavorare sui grafi di 'HA;R:Y o o
apprend | mento asseg nat| LAST ACTIVITY: 16 022023 09:37
(modalita pausa) © CARMEN
 Eliminato: lo studente non fa piu parte della classe
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La Classe Digitale

Rappresentazione virtuale della classe:

Ricollegarsi ai progressi di lavoro esistenti

» Gli studenti possono ricollegarsi ai loro progressi di lavoro nell'applicazione dopo la
perdita/cambio del dispositivo mobile o la disinstallazione dell'applicazione.

* Un codice QR personalizzato per lo studente viene attivato dall'insegnante e scansionato
dallo studente.

« Come per magia, lo stato di lavoro precedente appare nell'app!
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La Classe Digitale

Rappresentazione virtuale della classe:

Ricollegarsi ai progressi di lavoro esistenti

« Carl ha un nuovo telefono. Come puo ricollegarsi ai suoi p——
precedenti lavori? £ smmeRoamL cuasstoon | o
 Fate clic sull'account studente di Carl
- Students
© cARL ®
Y :
O cxmen
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€ Student: Carl =

— Student Details and Settings

Rappresentazione virtuale della classe:

Pseudonym Carl
Ricollegarsi ai progressi di lavoro esistenti code: st53
Create Date: 18.02.2023 09:20
* Carl ha un nuovo telefono. Come puo ricollegarsi ai suoi stonine 18.022023 09:20
pFECedentl |avor|? Reconnection possible Yes
* Fate clic sull'account studente di Carl Deaciivated No 1 ©

e Attivare "Riconnessione possibile"
« Lasciate che Carl scansioni il suo codice QR personalizzato

* Il suo processo di lavoro precedente viene automaticamente
ripristinato!

Facendo clic sul pulsante "modifica” (in alto), gli insegnanti possono modificare gli
pseudonimi degli studenti.
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The new digital classroom

Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti: = g b

Click on an existing digital classroom or create a new
one to create a live session on ane of your own or a
variety of public learning graphs.

» Cliccare su "Avvio dell'aula digitale". 3 )

Digital classrooms

STARTER DIGITAL CLASSROOM

SESSIONS: 2
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The new digital classroom

Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti: = g b

Click on an existing digital classroom or create a new
one to create a live session on ane of your own or a
variety of public learning graphs.

» Cliccare su "Avvio dell'aula digitale". 3 )

Digital classrooms

STARTER DIGITAL CLASSROOM 10}

SESSIONS: 2 ACTIVE

» Si potrebbero anche creare altre aule digitali per svolgere
lezioni basate su...

e argomenti (e.g., “Tutto sulle funzioni”),
e quadrimestri (e.g., “2° quadrimestre del 2023”), or

 metodi (e.g., “Preparazione agli esami”)
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La Classe Digitale

. . . . . . . € Digital classroom: Starter Digital Classroom 3
Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti:
— Basic Data
» Cliccare su "Avvio dell'aula digitale™ Descrpion

This is the default Digital Classroom for your Asymptote Class. You
can edit this Digital Classroom or create new ones.

 Fare clic su "Nuova sessione"

Status: Ongoing

Create Date: 18.02.2023 12:49

Updated at: 18.02.2023 12:49
— Sessions

No data found

So far there is no data in this area. Go ahead and create the
first data setsl

NEW SESSION
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La Classe Digitale

€< New Session

Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti:

 Cliccare su "Avvio dell'aula digitale” T

Learning graph code * -

 Fare clic su "Nuova sessione"

Welcome Message

* Inserire un titolo per la nuova sessione

» Selezionare un grafico di apprendimento a scelta

* Aggiungere un breve messaggio di benvenuto per gli studenti tarts at (Date, Time)

hours * minutes -

5

L)
L)

» Determinare l'orario in cui il grafo di apprendimento € accessibile -

18.02.2023 - 13

Ends at (Date, Time)

hours * minutes -

L)

] 18022023 ~ 15 B 5
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La Classe Digitale

Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti: & New Session

« Cliccare su "Avvio dell'aula digitale" iy Firi Soscion

 Fare clic su "Nuova sessione" S .
* Inserire un titolo per la nuova sessione Howlo create a session?

» Selezionare un grafico di apprendimento a scelta

* Aggiungere un breve messaggio di benvenuto per gli studenti

Starts at (Date, Time)

» Determinare l'orario in cui il grafo di apprendimento € accessibile
] 18022023 ~ 14 2 0 3
Cos'é una sessione? Ends at (Date, Time)
Una sessione ¢ il periodo di tempo in cui uno specifico grafo di apprendimento puo essere e R
completato dagli studenti. Tutti i processi dei compiti e le interazioni di chat sono memorizzati B 18022023 18 ¢ 0 $

nella sessione per scopi di valutazione.
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La Classe Digitale

Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti:

Il punto di vista dello studente (app)

Dopo l'accesso alla classe tramite il codice QR,
la classe viene visualizzata sotto "La mia classe".

Non € necessaria alcuna registrazione da parte dello studente!

Tutte le aule digitali di questa classe sono visualizzate qui

HEY, LESLIE P.

My New Class

How to create a virtual class representation?

Starter Digital Classroom
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La Classe Digitale

Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti:
Il punto di vista dello studente (app)

Starter Digital
« Dopo l'accesso alla classe tramite il codice QR, Classroom
la classe viene visualizzata sotto "La mia classe". This s the default Digital Classroom for your

Asymptote Class. You can edit this Digital

Classroom or create new ones.

* Non é necessaria alcuna registrazione da parte dello studente!

« Tutte le aule digitali di questa classe sono visualizzate qui g MY FrStSession @
* In un'Aula Digitale, vengono mostrate tutte le sessioni. uPCoMING
« | grafi di apprendimento attualmente disponibili e My Second Session
sono contrassegnati da un punto rosso DR FREI00 < TR ea
* "In arrivo" mostra le sessioni gia pianificate FINISHED

* "Finito" mostra le sessioni concluse

FINISHED 18. FEB 14:14

L e The Very First Test l
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La Classe Digitale

Assegnazione dei grafici di apprendimento agli studenti:
Il punto di vista dello studente (app)

Dopo l'accesso alla classe tramite il codice QR,
la classe viene visualizzata sotto "La mia classe".

* Non é necessaria alcuna registrazione da parte dello studente!
« Tutte le aule digitali di questa classe sono visualizzate qui

* In un'Aula Digitale, vengono mostrate tutte le sessioni.

« | grafi di apprendimento attualmente disponibili
sono contrassegnati da un punto rosso

* "In arrivo" mostra le sessioni gia pianificate

 "Finito" mostra le sessioni concluse

« Facendo clic su una sessione corrente, e possibile accedere ai
relativi grafi di apprendimento

7£ymptote

My First Session °
ONGOING 1H : 42MIN

Practicing of Linear Functions

In this learning graph, tasks are given on
the concept of proportionality as well as on
the slope and graph of a linear function.

4 STAGES aac0

Download Learning Graph
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La Classe Digitale

Monitoraggio in tempo reale del processo
di lavoro degli studenti:

Practicing of Linear Functions AT & Observe session o

» Visualizzazione sincrona del processo di lavoro:

 Come stanno procedendo gli studenti?

« Hanno bisogno di supporto?

®
LO®®
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La Classe Digitale

Monitoraggio in tempo reale del processo P —— « Observe session ®
di lavoro degli studenti: -
) . ) ) ] { 1 Cal] 180
» Visualizzazione sincrona del processo di lavoro: ‘ o 8
. Come stanno procedendo gll studenti? ‘ {1 di> Sitzung veraszen o I£.02 2023 €320
« Hanno bisogno di supporto? — S
| o | ete S 5 B
» Monitoraggio a livello di classe
- _ _ o _ @ Task successful £5-liany |0
» Visualizzazione dei punti ricevuti
@ Task ok
* Rappresentazione del grafico di apprendimento : B B
e del processo di lavoro @ Taskfailed -
Task skipped i
P @ o & @
@ Task opened - == B
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La Classe Digitale

Monitoraggio in tempo reale del processo e ——
di lavoro degli studenti:

€« Carmen

VWeb portal ¥ Classes ¥ Class cl194 » dch4 » Sessionse812 » Chat stB16

« Visualizzazione sincrona del processo di lavoro: % PR LEARNING SRAP zanzsnss
« Come stanno procedendo gli studenti? =

SCORE: 100
ANSWER: [{"NAME™" X" "ANSWER™ 25 { NAME™ ™Y "ANSWER™"17]

« Hanno bisogno di supporto?

HINT CLOSED CARMEN
INTERSECTION POINT (B_E) (580)

®
@O 18.02.2023 08:58

|

» Monitoraggio a livello individuale I HINT OPENED
|
|

INTERSECTION POINT (B_E) (580)
18.02.2023 08:58

* L'interazione dello studente con I'app viene memorizzata tra gli "eventi".

MAIN TASK: OPENED CARMEN

INTERSECTION POINT (B_E) (580)
18.02.2023 08:57

» Ottenere una visione dettagliata del processo di lavoro dello studente

MAIN TASK: PREVIEWED CARMEN

INTERSECTION POINT (B_E) (580)
18.02.2023 08:57

CARMEN

OPEN LEARNING GRAPH 18.02.2023 0857

I SAMPLE SOLUTION OPENED CARMEN

CONJUNCTION OF CONDITIONS (I_E) (579)
18.02.2023 08:57
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La Classe Digitale

Interazione studente-docente via chat:

« Comunicazione sincrona via chat
 Messaggi di testo
* Immagini

 Messaggi audio

Sostenete | vostri studenti e date loro un feedback individuale
nonostante lI'impostazione online!

€ Stella

| need help!

20.02.2023 15

EVENTS

Can't solve the line equation

08

What did you do so far? Could you please describe your work
process?

20.02.2023 15:09

| understand your problem. Do you remeber how to setup a
linear function with two given points?

20.02.2023 15:10

Message

5:13

20.02.2023 15

00@
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La Classe Digitale

Valutazione a livello individuale e di classe:

« Ultilizzate la funzione di monitoraggio per valutare la sessione di lavoro:
* Quali studenti hanno ottenuto ottimi risultati?
* Quali studenti hanno bisogno di ulteriore supporto?

* Quale compito é stato percepito come difficile?

Nota: confrontando le prestazioni degli studenti su diversi grafi di apprendimento all'interno di
un'aula digitale, e possibile eseguire un‘analisi di base a lungo termine!



09 Co-funded by the
1 Erasmus+ Programme
asymptote of the European Union

Protezione dei dati nella classe digitale

Informazioni sulla privacy dei dati:

« | dati vengono elaborati e conservati in Germania (1&1 - sede di Francoforte).

| dati raccolti non sono personali
« Non € necessaria la registrazione degli studenti
* Non sono richiesti indirizzi e-mail
* Non é richiesto un nome chiaro: gli utenti scelgono uno pseudonimo.
* L'identificazione avviene temporaneamente tramite una chiave casuale

« Trasmissione criptata dei dati (SSL)

ASYMPTOTE e conforme alle disposizioni del GDPR
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Capitolo 4:
L’App ASYMPTOTE

Come usare I’App ASYMPTOTE
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Scaricare l'applicazione

12:40 & P40

Per AndrOid: & asyrﬁptote Q

1. Vai su Google play *

2. Cerca "ASYMPTOTE"

©

ASYMPTOTE
MATIS 1 - Goethe University * Exmtaideuon
¥ Eykateotnuévo

w Desmos Graphing Calculator
Desmos Inc * Exmtaidsuon
“ 4,7% [ 5ek+

Symbolab Graphing Calculator
Sy Symbolab * Exmaideuon
100 XA+

3. Clicca su download

GeoGebra Yroloylotng Mpadikwv
N GeoGebra * Exmaideuon
4,6 % 10 eK.+

L3
Per 10S:
. 9 Algebrator - math calculator that shows...

\A‘\ Softmath * Ekmaideuon
3 1eK.+

.
Mpagikd koproutepakt Mathlab
1. Vaisu AppStore
D 44% D5ex+

Jikdx Maple Calculator: Math Solver
1 n Q Maplesoft * Exmaideuon
2. Cerca“ASYMPTOTE D |

SPER Mathematics

< ==

3. Clicca su download
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Funzionalita dell’'applicazione

L'App di ASYMPTOTE offre la possibilita ...

(‘ W ASYMPTOTE Example LG
7 asymptate

5STAGES  IN PROGRESS

Linear Equations
5STAGES = IN PROGRESS

1. di selezionare un Grafo di Apprendimento pubblico da una

lista

2. di formare una galleria personale di Grafi de Apprendimeto

in “La mia raccolta”

My Collection
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Prima di cominciare

Arc Sine
1. Seleziona la tua lingua preferita D

> Clicca sui tre punti LW} ASYMPTOTE Example LG

) SSTAGES = READY
L ] Matrix Test
2STAGES = READY
. ] Proportional Relations
7STAGES = READY
)
g
( e | Public Graph °
\ 0STAGES = READY
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Prima di cominciare

16:58 B &

Q search
1. Seleziona la tua lingua preferita [ —
» Clicca sui tre punti

> Clicca su “IMPOSTAZIONI"

Linear Equations
5STAGES = IN PROGRESS

gr 2r ix
Cindl

My Collection
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Prima di cominciare

16:58 B &

< Settings

LANGUAGE

1. Seleziona la tua lingua preferita v
> Clicca sui tre punti o
> Clicca su“IMPOSTAZIONI" ® English
O Epatiol
> Clicca sulla lingua che preferisci —

() Greek

Cancel OK
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Seleziona un Grafo di Apprendimento pubblico

Arc Sine
1. Fai click su “Pubblico" nella parte inferiore sinistra D

L,‘ } ASYMPTOTE Example LG

) SSTAGES = READY

L ] Matrix Test
2STAGES = READY
. ] Proportional Relations
7STAGES = READY
)
g
( e | Public Graph °
\ 0STAGES = READY
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Seleziona un Grafo di Apprendimento pubblico

i Arc Sine
1. Fai click su “Pubblico" nella parte inferiore sinistra [\‘}
2. Scegli un grafo di apprendimento dall'elenco disponibile. Puoi ['}.,",;] ASYMPTOTE Example LG

cercare un particolare grafo di apprendimento nell'elenco per

2STAGES ~ READY

e | Matrix Test
nome o per codice utilizzando I'opzione ricerca Q &=

} Proportional Relations
7STAGES = READY

g

:

‘,;M Public Graph °
| 0STAGES = READY
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Seleziona un Grafo di Apprendimento pubblico

1. Fai click su “Pubblico" nella parte inferiore sinistra L

)/ asymptote

2. Scegliun grafo di apprendimento dall'elenco disponibile. Puoi

cercare un particolare grafo di apprendimento nell'elenco per

ASYMPTOTE Example LG

Test

nome o per codice utilizzando l'opzione ricerca

5 STAGES B

3. Scarica il Grafo di Apprendimento che desideri

GRAPH CODE
G47109

Download Learning Graph
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Conosciamo ASYMPTOTE

pil"

Arc Sine
1. Prima di cominciare, esplora 'app autonomamente D

13STAGES  IN PROGRESS
A ] Matrix Test
2STAGES  READY
4 ] Proportional Relations
) 7STAGES  READY
/

L J Getting to know...
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Conosciamo ASYMPTOTE

‘/ ] Arc Sine

1. Prima di cominciare, esplora 'app autonomamente () esmors  meaoy

2. Siraccomanda di accedere a Conosciamo ASYMPTOTE * (’Z‘] Gekiingt b

13 STAGES  IN PROGRESS

che spiega | grafi di apprendimento

Matrix Test

1 - ]
" 2STAGES =~ READY

3. Questo Grafo di Apprendimento presenta le caratteristiche —

dellapp ASYMPTOTE e i diversi formati di risposta. i | Proportiona Rlations.
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Conosciamo ASYMPTOTE

1. Prima di cominciare, esplora 'app autonomamente Gettingtoknow ASYMPTOTE

2. Siraccomanda di accedere a Conosciamo ASYMPTOTE
che spiega | grafi di apprendimento ¢

3. Questo Grafo di Apprendimento presenta le caratteristiche ek

dellapp ASYMPTOTE e i diversi formati di risposta.

Reset Graph Remove Graph

GRAPH CODE
G47109

4. Puoi anche cercare questo Grafo di Apprendimento con il
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“La mia raccolta” di Grafi di Apprendimento

17:37 B &

1. Ogni grafico di apprendimento scaricato viene () s
aggiunto automaticamente alla tua galleria C o
| ASYM xample LG

personale “La mia raccolta”

- ‘ Linear Equations
LS s craces  ResDy
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“La mia raccolta” di Grafi di Apprendimento

1. Ogni grafico di apprendimento scaricato viene Add New Lsring Grsgh
aggiunto automaticamente alla tua galleria
personale “La mia raccolta”

2. Per aggiungere un Grafo di Apprendimento a “La

mia raccolta” clicca su 0 (cercare per codice)

QWEIRTYUI OP

3 ASDFGHJKIL
4 ZXCVBNMG®
723 © @ QWERTY -

)
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“La mia raccolta” di Grafi di Apprendimento

1. Ogni grafico di apprendimento scaricato viene
aggiunto automaticamente alla tua galleria

personale “La mia raccolta” SOpeLE

Deleting this Graph from your device

will also delete all your progress.

2. Per aggiungere un Grafo di Apprendimento a “La

No  Yes

mia raccolta” clicca su 0 (cercare per codice)
3. Puoi anche eliminare dalla tua collezione

qualunque LG che desideri
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Iniziare un Grafo di Apprendimento

17:37 B &

ASYMPTOTE Example LG

5STAGES ~ READY

| Arc Sine
1. Scegli un Grafo di Apprendimento da “La mia raccolta” [ W

‘T. = ‘ Linear Equations
b 5STAGES = READY

My Collection
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Iniziare un Grafo di Apprendimento

1. Scegli un Grafo di Apprendimento da “"La mia raccolta”

2. Clicca su “Inizia Grafo di Apprendimento

5 STAGES &

PROGRESS

READY ®0/3 #0/5 ®0/5

Reset Graph Remove Graph

Start Learning Graph
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11:12 B & 11:13 M & Y41
& Linear Equations &« Linear Equations
. . Challenge  Main +Support Challenge  Main + Support
1. Scegli un Grafo di g ‘ g
Apprendimento da "La asymptote
mia raccolta”
2. Clicca su “Inizia Grafo di
o “ Translation of the verbal expres-
Appre nd I me nto sion into algebraic expression_z
3 . Cl i Cca Su | |’attivita I:::f:::ic expression of the following verbal
° . . a number z is multiplied by 2 and then we
prlnC|pa re (gla”O) O SU increased by7inthePend t:e result we multiply
e el ge by
un’attivita di supporto e
(Verde) per |n|Z|are d YOUR ANSWER eeee 4LEFT
|aVO rare Translation of the verbal ex... 7(2xx3)
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Il formato di un’attivita

11:14 B B Q41

In questa interfaccia puoi vedere: =

- |l titolo dell'attivita A
7asymptote

« La definizione dell'attivita

« Lo spazio di risposta |
Translation of the verbal expres- D
sion into algebraic expression_Z

° ) o e, N\

® I p u n t I d e | | a tt IV I ta The algebraic expression of the following verbal
expression:

o e o . . e anumber z is multiplied by 2 and then we

® Quantl tentatIVI a dISpOSIZlone increase d by 7 in the end the result we multiply
by 3
YOUR ANSWER 0000 4LEFT

7(2x+3)
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e Y

Il formato di un’attivita

anumber z is multiplied by 2 and then we

Scorrendo ve rso iI ba sso (— «creased by 7 in the end the result we multiply

by 3
in queSta interfaCCia YOUR ANSWER eeee ALEFT
o 7(2x+3)
puoi vedere: »
@ Give up active task?
« | suggerimenti e : Do ourely vkt g up s
gg 3x+7*2 task>; You wil\j receive g/\/\P for it and

won't be able to retry it. Still, you will
receive all MP from Support Tasks

disponibili Hint 1 ey

HINTS #1

Read the task carefu"y

|l tasto “Abbandona”

CREATOR
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() \

Risolvendo un’attivita

Scegli una risposta

1.  Seé corretta:

. Puoi vedere I esempio di soluzione e puoi Continuare
2. Seeéerrata:

. La prima volta non ottieni nessun aiuto X Sample solution

. . . . *a number @ is multiplied by 2 is 2z
. La seconda volta e la terza il sistema suggerisce una pista ¢ anumber £ is maltipied by 2 ond hen wein-
creased by7 s2z+ 7
then we mulpiply the result with 3 the filal re-
sultis: 3(2z +7)

Wrong answer

. La quarta volta I'esempio di risposta sara disponible

Too bad, you could not solve the task. The next

. Poi devi tornare al Grafo di Apprendimento per continuare

one will work for sure!

Return to Learning Graph

View Sample Solution

Il sistema suggerisce di utilizzare attivita di supporto dopo

aver fallito un’attivita due volte; un’attivita di sfida, se si risolve.
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Altre opzioni

< Linear Equations ©

1. Puoi controllare 'avanzamento di un grafo di

Challenge  Main + Support

apprendimento nella parte superiore dello schermo. *
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Altre opzioni

1. Puoi controllare 'avanzamento di un grafo di

apprendimento nella parte superiore dello schermo.

2. Puoi anche controllare i tuoi progressi e/o completare N4

un grafo di apprendimento utilizzando il pulsante di

Learning graph in progress

co n t ro I I O . Main +Support s 100/500 MP

Challenge 0/300MP
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Altre opzioni

< Linear Equations ©

1. Puoi controllare 'avanzamento di un grafo di

Challenge  Main + Support

apprendimento nella parte superiore dello schermo.

2. Puoi anche controllare i tuoi progressi e/o completare

un grafo di apprendimento utilizzando il pulsante di

controllo.

3. Conil pulsante di destinazione puoi tornare al grafo di

apprendimento al centro dello schermo.
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Altre opzioni

11:11 B 6

1. Puoi controllare 'avanzamento di un grafo di

apprendimento nella parte superiore dello schermo.

2. Puoi anche controllare i tuoi progressi e/o completare

un grafo di apprendimento utilizzando il pulsante di

Linear Equations

controllo.
o N ° ° R . 5 STAGES P
3. Con il pulsante di destinazione puoi tornare al grafo di
apprendimento al centro dello schermo. —

4. Puoi uscire dal grafo di apprendimento per un po'

usando la freccia.
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Altre opzioni

1. | grafi di apprendimento che non hai ancora avviato sono

contrassegnati con l'indicazione "PRONTO". |

6 STAGES =~ COMPLETED

S \ ASYMPTOTE Exa'e LG
\_ ) sSTAGES | ReaDY

{ Linear Equations
SSTAGES N PROGRESS

My Collection
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Altre opzioni

1. | grafi di apprendimento che non hai ancora avviato sono

TR _
contrassegnati con l'indicazione "PRONTO". G .
2. | grafi di apprendimento incompleti sono contrassegnati —
' o | ASYMPTOTE Example LG

con l'indicazione "IN CORSO". .

1‘.-. = ‘ Linear Equations
LR s c1aces N PROGRESS

Puoi riavviare ogni grafo di apprendimento incompiuto per ricominciare

da capo. i

My Collection




7al§ymptote

Co-funded by the
137 Erasmus+ Programme
of the European Union

Altre opzioni

1. I grafi di apprendimento che non hai ancora avviato sono

contrassegnati con l'indicazione "PRONTO".
2. | grafi di apprendimento incompleti sono contrassegnati con
l'indicazione "IN CORSO".

Puoi riavviare ogni grafo di apprendimento incompiuto per ricominciare da

capo.
3. | grafi di apprendimento completati sono contrassegnati con
'indicazione "COMPLETATO".

° puoi anche avviare una nuova sequenza dei grafi di apprendimento

completati
. oppure puoi Eliminare Grafo scaricarlo di nuovo e ricominciare da capo

&

Arc Sine

This learning graph treats the arc sine function from its
domain and range to the calculation of the tangents to

arcsin(x).

6 STAGES a

PROGRESS
COMPLETED L ®0/5 #1/6 ®0/5

GRAPH CODE
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Capitolo 5:

Esempi per una buona pratica

Grafi di Aprendimento in differenti campi della
matematica
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Funzione lineare 1

Funzione lineare | o
(modellazione)

Con questo grafo di apprendimento, puoi
esercitarti a utilizzare e modellare
funzioni lineari.

Grado scolastico: scuola secondaria di
primo grado e L

Gradient of a Tn'atnrge o Calculate
street

gradient gradent

Scarica il LG nell'app con il codice: g89220

#Attivita #Attivita di Sfida | #Attivita di ah
Principali Supporto -

5 0 6

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g89220



Co-funded by the e

, 140 Erasmus+ Programme [
asymPtOte of the European Union R

Funzione lineare 2

Esercizi su funzioni lineari

Con questo Grafo di Apprendimento puoi
esercitarti sulle funzioni lineari.

Grado scolastico: scuola secondaria di

Conjunction

primo grado n

conditions
(L_E)

Intersection Points on
point (B_E) n a graph

Scarica il LG nell'app con il codice : g28219

Calculate
gradient

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

4 2 5

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g28219
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Funzione lineare 3

Funzioni di proporzionalita

Con questo percorso puoi allenarti e
migliorare le tue conoscenze sulla
proporzionalita e sulle funzioni
proporzionali.

Proportional
relations

Grado scolastico: scuola secondaria di o graph
primo grado

From table
to law

Scarica il LG nell'app con il codice : g23218

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

4 2 3

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g23218
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Funzioni quadratiche 1

Modellazione con funzioni
guadratiche

Questo grafo di apprendimento riguarda
la modellizzazione matematica. Dalle
attivita di base a quelle avanzate, i
fondamenti matematici sono inseriti in
contesti di fatto e integrati da sfide e
supporti appropriati. Buon divertimento
con questo grafico di apprendimento. E
adatto per i gradi 9 e superiori.

Grado scolastico: scuola secondaria di primo grado

Scarica il LG nell'app con il codice: g04348

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

6 2 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g04348
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Funzioni quadratiche 2

Traslazioni e vertici dei
grafici delle funzioni
guadratiche

Questo grafo di apprendimento e adatto
per il nono grado e superiori. Tratta le
traduzioni dei grafici delle funzioni
quadratiche. Si concentra anche sul
vertice delle funzioni quadratiche.

Grado scolastico: scuola secondaria di primo grado

Scarica il LG nell'app con il codice: g14346

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

5 4 3

Identifying
graphs and

intersection
peints

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g14346
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Funzioni quadratiche 3

Proprieta delle funzioni o 1
guadratiche

Questo grafo di apprendimento offre
diverse attivita intorno al tema delle
funzioni quadratiche, da un livello di
difficolta facile a uno avanzato. Inoltre,
sfide e supporti sono offerti in diversi

Identifying the
graph

Tl'H'I:llﬂ

punti. Il grafico & per I'8° grado. i
Grado scolastico: scuola secondaria di ‘
primo grado
darilving Translati
fensiations iy

Scarica il LG nell'app con il codice: g28345

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

5 3 3

https.//www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g28345
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Equazioni lineari 1

Modellazione con equazioni lineari

Questo percorso di apprendimento riguarda la
modellizzazione matematica. Le attivita principali
consistono in diversi compiti di modellizzazione. Le
rispettive sfide o supporti sono attivita di formazione
varia, che forniscono opportunita di apprendimento
adeguate grazie ad analogie strutturali. Goditi questo
itinerario di apprendimento. E adatto per 8-9 ° grado.

Grado scolastico: scuola secondaria di primo grado

Scarica il LG nell'app con il codice: g19358

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

6 4 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g19358



46 Co-funded by the
1 Erasmus+ Programme
asymptote of the European Union

Equazioni lineari 2

Ragionamento e modellizzazione
con equazioni lineari

Questo percorso di apprendimento mira ad ottenere
una comprensione piu profonda delle equazioni
lineari. Le attivita principali non sono i classici compiti
di allenamento, ma consistono principalmente in
attivita di ragionamento o modellizzazione. | compiti
dii formazione trovano la loro applicazione nelle
attivita di sfida o di supporto. Buon divertimento e
buona fortuna! (E adatto per I'ottavo-nono grado)

Grado scolastico: scuola secondaria di primo grado

Scarica il LG nell'app con il codice: g17357

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

5 5 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g17357
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Equazioni lineari 3

Risolvere equazioni lineari

Questo percorso di apprendimento
riguarda la pratica della risoluzione di
equazioni lineari. Va da semplici esercizi a
compiti di vita reale. C'é la possibilita di
accettare sfide o ottenere supporto da
attivita di supporto. E adatto per i gradi 7-8.

Grado scolastico: scuola secondaria di e
primo grado

Scarica il LG nell'app con il codice: g25350

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

5 5 3

linear linear

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g25350
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Integrali

Integrali

In questo grafo di apprendimento, puoi
esercitare il calcolo delle primitive, gli
integrali immediati, gli integrali quasi-
immediati e I'integrazione mediante
decomposizione, parti e sostituzione.

Grado scolastico: scuola secondaria di secondo grado e
universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g47328

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

6 5 5

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g47328
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Integrali 2

LG - Integrali definiti ed -
applicazioni

Il grafo di apprendimento riguarda
I'integrale definito, le tecniche di
integrazione e 'applicazione al calcolo
delle aree.

Grado scolastico: scuola secondaria di
secondo grado e universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g28401

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

5 4 1

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g28401
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Inversa di una funzione trigonometrica 1

Inversa di una funzione
trigonometrica: arctan

Grafo di apprendimento con diversi
esercizi sulla funzione arctan che include:
dominio; immagine; derivata; funzione
inversa; retta tangente e normale;
equazioni e disequazioni; differenziali e
valori approssimati.

Grado scolastico: scuola secondaria di
secondo grado e universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g18222

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

7 5 8

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g18222
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Inversa di una funzione trigonometrica 2

Inversa di una funzione
trigonometrica : arcsin

Grafo di apprendimento con diversi
esercizi sulla funzione arcsin che include:
dominio; immagine; derivata; funzione
inversa; retta tangente e normale;
equazioni e disequazioni; differenziali e
valori approssimati.

Tangent
and normal
lines

Grado scolastico: scuola secondaria di
secondo grado e universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g28248

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

7 10 8

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g28248
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Inversa di una funzione trigonometrica 3

Inversa di una funzione
trigonometrica

In questo LG puoi ragionare, imparare ed
esercitarti sullinversa di una funzione
trigonometrica.

Grado scolastico: scuola secondaria di
secondo grado e universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g67251

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

6 2 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g67251
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Inversa di una funzione trigonometrica 5

Inversa di una funzione
trigonometrica: arccos

Grafo di apprendimento con diversi
esercizi sulla funzione arccos che include:
dominio; immagine; derivata; funzione
inversa; retta tangente e normale;
equazioni e disequazioni; differenziali e
valori approssimati.

Grado scolastico: scuola secondaria di
secondo grado e universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g03221

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto
6 7 6

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g03221
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Inversa di una funzione trigonometrica 6

Inversa di una funzione
trigonometrica: arccot

Questo LG riguarda I'arco-cotangente. E un LG con un numero elevato di
attivita per due motivi principali: (1) La funzione cotangente non fa

Irherse
amcotan

parte del programma di matematica della scuola secondaria, quindi gli =
studenti hanno una maggiore difficolta, rispetto ad altre funzioni

trigonometriche inverse. (2) Questa e I'ultima funzione trigonometrica

inversa studiata, quindi questo LG ha come scopo la revisione degli -
argomenti trattati, nel contesto delle funzioni trigonometriche inverse.

Grado scolastico: scuola secondaria di secondo

grado e universita

paint.

Scarica il LG nell'app con il codice: g78228

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

8 13 13

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g78228
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Operazioni con matrici

L'obiettivo di questo LG e quello di lavorare
con le operazioni delle matrici.

Matrix add

Le operazioni delle matrici implicano o Matices e
0

multiplication multiplication

principalmente tre operazioni algebriche:
somma di matrici, sottrazione di matrici e
moltiplicazione di matrici. Possiamo anche
moltiplicare una matrice per qualsiasi
costante, si chiama moltiplicazione scalare.

Grado scolastico: scuola secondaria di
secondo grado e universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g26196

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

5 3 4

https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g26196
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Equazioni matriciali e sistemi di
equazioni linerai o g

L'obiettivo di questo LG e, da un lato, risolvere
equazioni matriciali e, dall'altro, risolvere sistemi di
equazioni lineari, Le matrici sono lo strumento
perfetto per risolvere sistemi di equazioni. Un modo
molto conciso per scrivere un sistema di equazioni
lineari & usare I'equazione matriciale: Ax=B, dove A
€ una matrice nxm, X € una matrice mx7 e Be una
matrice nxT.

Grado scolastico: scuola secondaria di secondo
grado e universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g05197

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

4 2 > https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g05197
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Operazioni matriciali, rango e
Inversa

Le operazioni con matrici elementari svolgono un
ruolo vitale nelle applicazioni dell'algebra. Aiutano a
risolvere le equazioni lineari, nel trovare l'inversa di

una matrice e anche a trovare il rango della matrice.

Le tre operazioni elementari di base o trasformazione di una matrice sono:

- Scambio di due righe o di due colonne.

-Moltiplicazione della riga o della colonna per un numero diverso da zero.
-Moltiplicazione di riga o colonna per un numero diverso da zero e aggiungere il
risultato all'altra riga o colonna.

Grado scolastico: scuola secondaria di secondo grado
e universita

Scarica il LG nell'app con il codice: g49195

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

7 3 1 https://www.asymptote-project.eu/de/portal-de/#!/graph/g49195
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Metodo di eliminazione di
Gauss ed applicazioni -

Metodo di eliminazione di Gauss ed

applicazioni (per risolvere i sistemi lineari,
per trovare il rango della matrice, per -
trovare l'inversa di una matrice)

a matrix

Grado scolastico: scuola secondaria di
secondo grado e universita — -
Cl d viatnx -

What is affi

= the total ql_.l E?‘:rrn
lingar cost? Equ’u.‘qlm ne
equations iations

Scarica il LG nell'app con il codice: g17203

#Attivita Principali | #Attivita di Sfida | #Attivita di
Supporto

3 3 4

https://www.asymptote-project.eu/en/portal-en/#!/graph/g17203
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Capitolo 6:

Video Tutorial e Quadro Teorico
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Video tutorial di ASYMPTOTE e Quadro Teorico

V E2_The ASYMPTOTE web portal: Creation and sharing of tasks

In questo link una playlist di tutorial video sviluppati
per MOOC ASYMPTOTE. | video sono in inglese con
sottotitoli in inglese, tedesco, greco, italiano,

portoghese e spagnolo.

Ca-funded by the
Erasmusi Programme
of the European Union

ASYMPTOTE THEORETICAL BACKGROUND
Teaching and learning mathematics online

106 - Research and Validation

Inoltre, hai accesso al quadro teorico di ASYMPTOTE.

Deliverable: 106.01
Delivery Date: March 2022
Version: V1.7
Scope-State: Internal
Leading Organisation: University of the Aegean (UOAEG)



https://www.asymptote-project.eu/en/tutorial/
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